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Le shaani va se retrouver dans une bien mauvaise posture, f,mm.é an mahs, u el'un
conflit humano-humain, il va devoir tenter de s'en sortir avece un minimum

de dommage.

Alors qu'Archéos se voulait un chapitre plutét mouvementé (infiltration, enquiéte,
vovage), Edenia est un huis-clos dans une cage dorée (complots, assassinats et trac-
tations). Le cadre de cette partie de 'histoire est idyllique, du point de vue
humain. Pour les Héossiens el ceux qui loninent un brin, le décor tombe et laisse
apparaitre des coulisses peu reluisantes. Plus Edenia prendra des allures
de paradis, plus les joueurs auront a craindre un malheur... pour eux.

Pour 'ambiance, Le Nom de la Rose (le livre, le filim et la musigque) nous a beau-
coup aidés. Mais ¢'est la version de Walt Disney, dans Fanlasia, de la Pastorale gui
peut vous donner l'image la plus précise de ce que pourrait €tre Edenia (Pégases,
Pans, Chérubins et Centaures).
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(Pour jouer Edenia indépendamment du cycle)

‘allaire commence mal pour ces pauvres Héos-

siens.

Crovant pouvoir vovager incognito pour diverses

raisons, voila que le Nouvel Ordre placarde par-
tout leur portrait sous l'intitulé de terroristes. Comment
les hommes des étoiles les connaissent-ils 7 Mystére.
11 va talloir trouver un moven de se faire oublier un
moment.
Pour le groupe, cette histoire peut débuter n'importe o
(4 Kém, par exemple). Peut-étre que les personnages se
regrouperont tout simplement parce qu'on les a associés
sur 1'avis de recherche. L'un d'eux est-il véritablement
un terroriste ? C'est possible.
Toujours est-il que de nombreux chasseurs de primes
sont déja a leur poursuite. s se sentent surveillés, épiés.
Partout ot ils vont, des énigmatiques Héossiens au criine
rasc les observent sans un mot et disparaissent, toujours
insaisissables,
Fa se renseignant sur ces individus, il est possible d'ap-
prendre qui'ils servent un humain en passe de devenir un
Dieu : le Guide, Il prétend étre la réincaomation de 1'Homme-
[ieu quad a attiré les vaisscaux humains sur Héos, De plus,
il semble avoir I'appui officieux du sénat des grandes
familles. La Lignée des Albaman finance en spus-main cet
avernturier. Danna 111 Albaman, petite-fille de la matriarche
Clarisse Albaman, l'accompagne mé&me dans son périple.

Chrganisés el puissants, les suivants du Guide se mon-
traient jusque-1a plutot réservés et énigmatiques, Depuis
quune preuve supplémentaire de la nature divine de
leur idole a été déterrée des sables de Knmnaram (dans
le Mong), ils se montrent plus expansils, mais anssi plus
agressifs. 11 est possible que ces intégristes livrent les
personnages pieds et poings liés an Nouvel Ordre,

[ls peuvent aussi se retrouver prisonniers des chasseurs
de primes.

Bref, leur sitnation laisse a désiver.

S'ils font appel a la Résistance, cette derniére semble
faire la sourde oreille, comme si les fuvards n'existaient
plus pour elle. On ne leur reproche rien, mais on refuse
de les aider.

(est ainsi qu'ils se retrouvent livrés a un archiprétre du
Nouvel Ordre : Léandre d'Amaury de 1" Eglise du Camé-
I¢on (voir sa fiche en fin de livret).

Il reste énigmatique sur les raisons de son obstination
a vouloir lenr téte, mais ne cache pas gue ¢'est lui gqui est
a l'origine de cette grande chasse qui les concerne.

En fait, selon ses dires, ils sont 4 méme de lui rendre,
tout a fait officiensement, un petit service. En échange
de ce dernier, il léve 'avis de recherche et fournit de
nouvelles identités de semi-inféricurs 4 ses "invités'.
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(pour continuer le cycle d'Odéa)

¢ désert de Kumnaram est déja bien loin.
Les gardes du Nouvel Ordre se sont emparés
des persormages, mais Léandre a dommé sa parole
: aucun mal ne leur sera fait.
Cela ne veut pas dire que leurs ennuis s'arrétent la. En
effet, ni Léandre ni Nataniel n'agissent sans raison. Aussi
les personnages ont-ils ét¢ placés dans une solide mais
confortable cage et ramenés a Kém, au quartier général
de 1'Eglise du Caméléon. Consigne leur a été donnée de
ne parler 4 persomne, surtout pas aux gardes. Toutl contre-
venant a cette régle sera puni de mort. Si les person-
nages désobéissent, Nataniel fait couper la langue de
I'un d'entre enx pour 1'excmple.
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Aprés un trapsfert dans une cellule plus large et équi-
pée en sanitaires, les prisonniers sont invités 4 changer
de vétements, a se laver et 4 se reposer. Ils se doivent
d'étre présentables lorsque les deux humains les feront
convoquer dans leur burecan. La nourriture et 1'eau sont
saines et les vétements ressemblent a des uniformes des
précheurs du Nouvel Ordre, mais adaptés aux Héossiens
(v compris les Delhions).

Comme aucune possibilité d'évasion n'est envisageable,
le groupe n'a qu'a attendre sagement la fameuse réunion
qui a lieu le lendemain de leur arrivée.
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Et si...

La Résistance livre
les parsonnages au
Nouvel Ordre

Un darken du nom de
Héken contacte les
fuyards et leur donne
rendez-vous dans le
gquartier de Mologai.
Renseignements pris,
il appartient a

la Résistance.

Le darken leur promet
une nouvelle identité
et une planque pour
quelgues mois si les
personnages
acceptent une petite
mission. Il suffit de se
rendre dans la
basilique du Caméléon
et de fouiller le
bureau d'un certain
Léandre d' Amaury.
Ledit prélat les
attendra calmement
dans son bureau,
protégé par

des gardes.

C'était un pitge.
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1) LES DOSSIERS
DE LEANDRE D'AMAURY

Le prélat du I‘mmu] Ordre attend les person-

nages dans son burcaun. Coux qui ont déja eu aftaire a
lui par le passé (ef. La réveuse Hluminée) sont surpris

du mangue d ordre qui v régne. Plusieurs dossiers jon-
chent le sol alors que des téléseripteurs crachent feuilles
apres feuilles des pages entiéres de rapports.

[ans chaque coin de la piéce, quatre tigres de
Nataniel Centaurius veillent & la sécurité de Léandre.

(e dernier ne semble pas avoir beancoup dormi

ces derniers temps ef compulse nerveusement ses noles
tout en invitant les pe rSONNages a s'asseoir,
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pﬁ.rfuia; et le plus souvent en ville. Trois pe
n'ont rien & eraindre d'cus : leur créateur (uﬁc:e:rtam
Haralsel Sagitarian). Natanicl (voir sa fiche en fin
de Jﬁret,) .:%mndm d'Amaury (voir Archéos).

Au bout de quelques minutes, il se souvient de
leur présence et assombrit la piéce pour enclencher un
projectenr en lrois dimensions,

U'n document commenté par la voix de Nata-
niel Centaurius défile alors devant le groupe. Tout du
lomg de 'exposé, des clichés accompagneront le texte.
I1s seront indiqués par une astérisque (*).

« RAPPORT DELTA 7 (SYNTHESE).
SUJET : L'HERESIE DU (GUIDE.
RAPPORTEUR :

NATANIEL CENTAURIUS.

Pour bien comprendre le parcours de 1'humain
se faisant appeler le Guide, il nous faut tout d'abord
faire une courte présentation de ce dernier, et surtout
des personnages qui 'entourent. Nous sommes en eflet
non pas lace & un groupe d'illuminés, mais bien face 4
une équipe de mercenaires organisée et spécialisée
dans la manipulation des foules. Nous ne parlerons pas
ici de religion et de loi, mais de politique et de complot.

SUJET N°1 : ABEL CADRISSIAN

Communément appelé le « Guide »

;;'lgf: - 39 ans.

Natif d'Harmonie, fils de Laslo Cadrissian, sol-
dat divin décédé a la bataille de (Garlik et de Kania
(Y Finley, courtisane décédée en couche.

Orphelin a 'age de 5 ans®, Abel entre an sémi-
naire rapidement et serl successivement 1'Tglise du
Singe et 'Eglise du Dragon. Dans les deux cas, ses apti-
lndes exceptionnelles lui permettent d'atteindre le bap-
téme de type trois ainsi que de participer a deux
retraites pourtant réservées 4 ume population plus fgée.

D¢ son éducation, le jeune homme acquiert de
solides bases théologiques et un sens aigu du spec-
tacle, ou plutiit du spectaculaire,

Il a é1¢ plusieurs fois parmi les organisateurs des
pelerinages de la Foi, sachant les médiatiser au point
que les Oracles cux-mémes les bénirent.

Mais a l'dge de 21 ans, alors qu'il était promis 4
une carriere brillante sons aile do Dragon, Abel s'engage
dans la voie du préche (réservée pourtant aux plus man-
vais €léves du séminaire). Par ce biais (confession
n" 1455/Ab. Cad.), il avoue pouvoir découvrir et asservir
A la cause du Nowvel Ordre des « populations de ssinvages -

Abel Cadrissian ne s'est jamais caché de son
profond mépris pour les Héossiens. « S'ils ne peuvent
ctre contrilés, ils doivent étre détruits «, déclare-1-il
pendant son discours d'ordination type quatre. On sait
que, durant ses pérégrinations, il a souvent usé de la
violence sur ses serviteurs au point qu'une plainte (clas-
s¢e sans suite) a été déposée conire sa personne.
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On perd satrce 4 1'%ge de 30 ans alors qu'il vovage
en marge de I'empire nécrosien de Sarla. Des rapports le
signalent étudiant an cité du prince nécrosé, puis servant,
de médiateur™ dans les négociations concernant les lerres
du Flormass. Notons que ¢'est stirement & ce moment ou'il
tissa des liens élroits avec Ia fomille des Albaman et notaan-
ment avee demoisclle Danna [T Ch'a-t-il appris durant
son séjour chez les morts-vivants 2 Nul ne le sait.

Toujours est-il gque le moment officiel de sa
« renaissance =, comme il se plait i le répéier, date d'une
année révolue,

Avee som retour commence ce gu'on appelle com-
munément 'Hérésie du Guide,

SUJET N 2« LARME D'ETOILE

Aussi baptisée « La préchense «*,

Femelle feling de type indéterminé,

Prostituée tolérée de la garnison des Grandes
Eoutes, Aucune activité interdite connue.

Le départ de ses protecteurs (liste des clients
régulicrs en cours d'élaboration) la laisse 4 la vindicte
populaire. Comme la plupart des femelles vénales, la
coutime veul gqu'elle soit lapidée par sa famille. Elle
trouve refuge auprés du Guide mais succombe tout de
méme au lynchage, Nous sommes alors devant 'an des
famenx miracles de Cadrissian, Celui-ci, aprés un ser-
mon (voir Livree 11, Chap. I, Psaume VII), ressuscite la
leling & grand renfort d'elTets optiques. Elle ne peut avoir
sitnulé la mort car ses [réres allirment que son cocur ne
battait plus et que son criane était fracassé, Pourtant,
clle réapparait nue dans la fontaine de la place® (icone
religieuse), transligurée par ce baptéme, Elle se dit puri-
ice de ses fantes par le Guide et se proclame précheuse
de sa canse. Elle fera ainsi le lien avec les ITéossiens et
les convainera du juste combat de son nouvean maitre.

Son sens du spectacle et du discours nous lais-
sent i penser qu'il pourrail s'agir d'une actrice profes-
sionnelle dont l'identité nous échappe. Celte leling esi-
elle Larme d'éloile ? Ceci reste un point 4 élucider.

SUJET N°3 : IsaaC BLONDSTEIN

(Pas de surmom)*®

Bio-mécanicien directement sortd d'vne abbaye de
l'l'?.,glim du Poisson, il reste toute sa vie en marge de la
science mais acquicrt une réputation de généticien i la fois
fon et génial. A suivi des cours au sein de Vordre du Singe.

A plusieurs reprises, il travaille pour le Nouvel
Ordre, mais jamais de fagcon officielle. Le moins que
I'on puisse dire ¢'est que le seul dogme qu'il connaisse
est celui de 'argent. En effet, il vend aussi facilement
ses dons aux grandes familles qu'a nos I;'-.:H]EHE;'H-

Son nom apparait dans ce dossier avec 'impli-
cation directe des Albaman qui semblent financer en
sous-main 'Hérésie. Il prend contact avec Cadrissian
pour une raison que nous ignorons toujours. A compler
de ce moment, les denx hommes ne se quittent plus. Le
Cruide parle et Blondstein pense.

Il ne s'agit pas d'une manipulation, mais pluatot
d'une complémeniarité des deux hommes, On sait que
le docteur organise les spectacles du Guide (sons et
lumiéres) et qu'on lui doit tous les effets spécians qui lont

la gloire de Cadrissian. La question reste de savoir ce
quapporte vraiment Blondstein a Cadrissian (pas sim-
plement des trucages, ¢'est certain). Le Guide cherche-
t-il a étre modifié génétiquement (immortalité géné-
tigque) 7 S'est-il fait cloner pour plus de sécurité *

Clest une investigation i entreprendre d'urgence
mais qui semble perpétuellement vouée d 1'échec. Tous
les espions qui ont approché le savant ont é1¢ décou-
verls el excéoulds.

SUJET N° 4 : NATEK

Aussi appelé le « Gardien »* (voir fiche 4 la fin
chin livred),

Mile darken de type 6 Chautes herbes).

Un sait peu de chose sur lui sinon que ¢'est
Larme d'étoile qui 'a contacté la premiére. Sur ce cli-
ché®, on la voit dans un bouge duo gquartier Mologad dis-
cutant le prix de ses services. Clest un dangerenx mer-
cenaire el sa présence auprés du Guide devait trouver
une justilication.

Son entrée en scéne est done spectaculaire (film),
Prétendument payé par le Nouvel Ordre pour assassiner
le Gruide, le darken plante une lance dans le coeur de
Cadrissian devant plus d'un millier de fidéles. Avec aide
de quelques effets pyrotechniques, le Guide ressuscite
cl le sang qui le maculait se transforme en or (ruse clas-
sigue de prestidigitateur). Natek tombe alors & genoux,
corvainen qu'il a, lace 4 lui, un véritable dieu et cherche
a paver sa faute en tentant de se domner la mort. Théi-
tralement, Cadrissian retient sa main et annonce qu'il lad
pardonne. Natek jure alors [idélité an Guide et promet
au'il mowrra plutdit gque de laisser un ennemi s'en prendre
A lud. Ainsi Cadrissian a désormais un chel de la séeurité,

Natek est effrovablement eflicace, mais notre
chance réside dans le fait qu'il ne s'entend pas avec
Isaac Blondstein, A denx, ils pourraient déjouer toutes
nos ruses € metire en échec lous nos espions. Sépa-
rés, ils restent bons mais pas optimum. Nous tentons
d'aigniser cette rivalité chagque jour un peu plus.

UN BREF RESUME DE LA SITUATION.

Cadrissian prétend &éire 'incarnation humaine
d'vm diew an méme titre qu'Altair ou Achémar. Cette divi-
nité aurait guidé les humains sur Héos par le biais d'un
signal, d'oti le titre de Guide. Le Dieu cherche a présent
d se [aire reconnaitre de tous pour reprendre sa tiche et
mener les humains vers la richesse, le bonheur, ete.

Pour prouver sa nature divine, Cadrissian alterne
habilement miracles et préches. Ses cérémonies sont
de vastes spectacles a gros budget capables de faire
entrer en transe des milliers de personnes. Mais ces
dons de manipulateur charismatique ne sont pas tout.
En effet, par trois fois, le Guide a trouvé et exhibé des
reliques datant d'une époque antérieure au premier
débarquement humain®. Ces objets montrent en géné-
ral son visage tourné vers les éloiles. De lacture mélo-
dienne, ils sont sans 'ombre d'un doute anssi anciens
que Cadrissian le prétend | Nos analyvses le prouvent.

Le Nouvel (Ordre a tenté de cacher le plus pos-
sible 'existence de Cadrissian en le pourchassant lui et
ses disciples. L'homme avail prévia notre réaction, Trans-
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lormant sa luite en parcours initiatique, il a entrainé
une foule de crovants avec lui et a joué les martyres.

(est la découverte (selon ses indications précises)
de la troisidéme religque dans le désert de Kummnaram par
un parti neutre (un groupe de terroristes alliliés i la Résis-
tance) qui nous a obligé 4 reconnaitre que sa demande de
déification était fondée. En effet I'événement a été retrans-
mis 4 notre insu sur tout le résean de communication
d' Harmonie, A présent, Héos commait |'existence de Cadris-
sian ¢t ses prétentions. Le Nowvel Crdre préfére done avoir
un Dien supplémentaire plutéit gu'un Dicu contre Tui.

Le Concile d'Edenia va done étre réuni pour
décider si Cadrissian peat atteindre le statut d'Homme-
Dieu au titre de Cmide. La décision linale reviendra aux
Hommes-Dieux eux-mémes.

Le probléme majeur (et ce n'est un secret ponr
personne), ¢'est que Cadrissian et sa troupe sont [inan-
cés presque ouverlement par cette vipére de Clarisse
Albaman®*. Autrement dit, si le Guide est reconnu, il v
aura un Homme-Dieu an service d'une grande famille
4 Harmonie. Cet état de fait n'est ni concevable ni accep-
table pour le Nouvel Ordre.

FIN DE RAPPORT. »

Léandre d'Amaury 1&ve alors les veux sur les
l“._" =111 Iﬂgﬂ:’ﬁ.

S'ils ne s'en rendent pas compte, il leur explique
la gravité de la situation, de leur sitiation.

Si Cadrissian passe, il pronera la destruction
totale des peuples primitifs. Ce n'est pas tant 'idée qui
géne Léandre, le Nowvel Ordre n'en Etant plus 4 un géno-
cide prés. Clest plutit la perspective qu'il n'y ait plus
d'Héossiens pour travailler 4 la solde des humains. Ce
serait proprement invivable !

De plus, Léandre ne cache pas sa haine pro-
fonde et totale pour le Guide et son éminence grise,
Clarisse Albaman.

C'est elle et sa petite-lille Danna 11T qui sont &
l'origine de cette alTaire.

Il explique done comment les événements vonl
évoluer,

Dans trois jours, le concile d'Edenia ouvrira ses
portes. Chaque Eglise doit y étre présente pour donner
son avis sur la question du CGruide et appuver on rejeter
sa demande. Le vote final aura lien dans six jours.

Léandre a été chargé de représenter I'Bglise du
Caméléon puiscu'il est en charge du dossicr. [ oftre s per-
sonnages la chance de prendre une petite revanche sur le
Craide. 11 les invite i suivre ofliciensement sa suite et 4 'ac-
compagner sur Bdenia, [1s avront alors trois jours complets
pour metire des béatons dans les roues de Cadrissian, Larme
d'étoile et Blondstein. En cas de succes, ils seront libres
et riches, S'ils sont pris ou tués, Léandre niera avoir en
connaissance de leurs agissements. Officiellement, ils ne
seront que des terrorristes infiltrés dans sa suite.

2) EDENIA, |
LE PARADIS CELESTE

Le voyage jusqu'a Edenia ne peut se faire que par
vaissean. Fn eflet, 1a cité flotte doucement & plus de deux

cenis meétres du sol, sur des terres-de-ciel. Elle ne se
déplace quasiment pas el domine le pays de Shaaken.

Cuatre Tlots assez importants, reliés par de
larges tubes de béton et de verre, constituent la ville la
plus étrange que les hommes des étoiles aient jamais
batie sur Héos.

A l'origine, les parcelles volanles n'étaient pas
relides les unes aux antres el abritaient des clans de
delhions en concurrence.

(est un archiprétre de 1'Eglise du Singe qui
ordonna la colonisation et 'arrimage des roches. Il vou-
lait reeréer une sorte de lieu mythique et paradisiagque
des légendes terriennes. Les constructions durérent de
nombreux hexons et cotitérent de nombreuses vies,
mais le résultat n'en fut gque plus impressionnant.

Ainsi naquit Edenia : ville idvllique fondée sur
les cadavres des Héossiens, En quelqgue sorte, depuis
lors, rien n'a changé.

Les lieux les plus importants seront détaillés
au fur el & mesure de 'histoire.

Note ; Ouatre le ghetto, les antres ilots sont cou-
verts par une bulle de plastacier transparente. D'une
solidité a toute épreuve, cette matiére change de cou-
leur suivant 'heure et la rotation de 'archipel. La nuit,
de fausses ¢toiles apparaissent sous la votlte, ainsi gue
de faux nuages bleu nuit.

Sortir des démes est possible si on en connait
les acees, Les kelwins qui les entretiennent peuvent
aider les personnages dans ce sens. Mais une lois & Fex-
Lérieur, non seulement le vide n'est qu'a quelques pas,
mais en plus les vents sont si violents qu'ils peuvent
emporter méme un woon. Quelle que soit la raison d'une
sortie, elle ne doit pas élre une partie de plaisir.

A) LE QUARTIER DES DELHIONS

(C'est la partie la plus ancienne d'Edenia.

Les clans furent parqués sur un ilot, servant
ainsi de main-d'occuvree pour les travaux, Clest la seule
partie de la cité qui ne soit pas proiégée d'un dime.

Le ghetto est constitué de grandes tours efli-
Iées, erénelées de plates-formes. Les plus éleviées cul-
minent 4 cent métres, mais les vents trop lorts inter-
disent de monter plus haut.

Il ne reste plus gqu'un amalgame du clan del-
hion baptisé Silv. Ancune organisation, aucun dirigeant
ne s'est constitué tant 'oppression humaine est lorte.
Les Héossiens n'ont aucun statutl officiel dans la cité
sinon celui d'esclaves ou, au mieux, d'amuseurs.

[Vautres races cohabitent dans les strates les
plus basses du ghetto. Elles aussi servent les bons plai-
sirs des hommes des étoiles. Les mélodiens enrdlés de
[orce prennent le plus souvent le rile de musiciens on
de servileurs, mais n'en lirent ancune fierté particu-
liere. Les kelwins se tuent 4 garder 'ensemble des
constructions dans le meilleur état possible. La mor-
talité est trés élevée chez ces petites eréatures si [aci-
lement emportées par le vent. Enfin, les boréals et leur
sens de la navigation ont ét¢ achetés en masse par 1'E-
glise du Singe pour qu'Edenia reste stable.

Tous ces peuples déracinés croupissent dans
une misére sordide qui pousse beaucoup d'Héossiens
A sauter plutit qu'a continuer 4 survivre dans la pau-
vrelé, Personne ne reproche leurs activités a ceux qui
travaillent pour l'ennemi, Ici, il faut collaborer ou mon-
rir de faim.

Et si...

Edenia cachait une
prisonniére
(Enquéte
supplémentaire
pour l'un des
personnages)
Souffle de Lumiére
{une feling) est une
résistante connue
et appréciée.

Elle a disparu

il y a de cela deux
semaines, mais on
I'a vu embarguer a
Kam, prisonniere,
dans I'un des
valsseaux des
Albaman.

Apreés enqguéte, il
semble qu'elle ait
subi un lavage de
cerveau et un
conditionnement
propre a la
maintenir en vie
dans les pires
conditions.
Pourquoi et pour
qui 7 5i les
personnages
arrivent a la faire
sortir de la
chapelie du Guide,
peut-gtre
échappera-t-elle au
sort qui lui est
réeserve [Acte 5,
Chapitre 5 : Goirts
et dégoirt mortels).
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Et si...

Les clans delhions
n'‘avalent pas disparu
(supplément
d'information)

Pour étre tranguilles,
les autochtones ont
tenté de cacher la
permanence de leur
organisation clanigque.
En fait, les Fluvs, les
Sass, les Wifs et les
Vils (a présent réeduits
a des familles) se
disputent le ghetto. Il
semble qu'un clan ait
le soutien de la
Résistance alors qu'un
autre ait des accords
awec I'Eglise du Singe.
Les personnages
peuvent avoir intérét a
débrouiller cette
affaire g'ils veulent
faire appel & des alliés
par la suite.
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désemplissent pas de truands et trafiquants qui vivent
sur les restes que leur accordent les humains, La Hésis-
tance n'a, semble-t-il, pas de représentant ofliciel (voir
I'encadré plus haut).

Les régles de vie sont relativement laches. La
seule consigne en vigueur est l'interdiction de faire du
bruit, de la musique ou de parler fort. En effet, les
humains des autres ilots viennent sur Edenia pour
oublier qu'ils soni sur Héos, planétie habilée par des
SHAUVALZES,

Un personmage se promenant dans le ghetto a
des chances de se faire attaquer. La technique des ban-
dits delhions est simple : attraper la victime et l'em-
mener le plus haut possible. 11 ne reste plus gqu'a choi-
sir entre payver ou tomber,

lli.!lli.!l.-":_'_i

B) L'ASTROPORT
ET LE PURGATOIRE

Peu de gros vaisseaux peuvent se permettre d'at-
terrir sur ce rocher, Par contre, des passerelles se
déploient offrant & la fois des amarres et un moven d'ac-
ces aiseé,

Actuellement, le quartier est en effervescence car
tous les porteurs lourds des différentes Eglises débar-
quent. les délégations.

Par la suite, ils descendent sous Edenia of 'an-
nexe de la cité céleste les accueille. Elle se trouve an
coeur du Shaaken et, plus précisément, dans le rovaume
de Filios (une campagne verdoyante).

Comme il n'est pas besoin de piste d'atterris-
sage pour les volants fabriqués pas les humains, la base
terrestre, baptisée ironiquement le Purgatoire, a été
construite concentriquement par rapport i une tourelle
centrale,

Il y a de quoi y faire patienter agréablement les
chauffeurs des ecclésiastiques prenant du bon temps
lA-haut : complexe sportif, salle d'holovidéo et soubrettes
locales 4 la recherche de quelgues pi¢eeties pour que leur
famille ne meure pas de faim. Le village le plus proche
se compose de kelwins et de felings agriculteurs.

Bien entendu, I'atmosphére du Purgatoire doit
¢tre bon enfant et siricte : pas d'alcool, de drogue on
de prostitution officielle. En effet, cette base est tout
de méme controlée par une Eglisaa.l.ea quelques vais-
seaux autorisés sont ceux de I'Egliﬁc du Singe, et encore,
seulement de petite taille.
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Atterrir a Edenia s'avére asscz simple, en repar-
tir est plus compliqué. En effet, les prélats qui dirigent
les lieux veillent & ce gqu'aucune = eréature = (voir plus
bas : Les zoomorphes) ne puisse s'échapper de la cité.
D coup, il n'est pas envisageable de penser a fuir par
l'astroport, périmétre le mieux gardé de tout Edenia.

C) LE CENTRE

Le rocher central abrite uniquement la salle du
concile.

('est un hémicycle de plusieurs étages (comme
une aréne) composé d'un ensemble concentrique de
salons, dont les balcons donnent sur le centre : la salle
de conférence. 11 est possible de participer au débat tout
en envovant discrélement des émissaires porteurs de
messages, consignes et autres pactes jamais respectes,

Méme quand il est vide, cet hémicyele suinte le
complot, la politicue et la trahison. On ne compite plus les
passages dérobés, les caméras cachées et les micros. e
tioat 1.‘5.._‘.|;_1., les prélats sont an courant. Mais ils acceptent
ces mouchards comme faisant partie de la régle du jeu.

[Nailleurs, il est rare qu'un homme descende
directement au centre de la salle de conférence (poste
on ne peut plus exposé). Son image holographigque fait
largement l'affaire et lui évite de se déplacer.

. l.es débats sont directement retransmis aux
Hommes-Dieux a Harmonie. Il arrive parfois que 1'un
d'entre eux prenne la parole (ce qu'attendent tous ceux
qui vont participer a la réunion),

Pour éviter les problémes, le passage entre le
ghetto et le centre est bouché par un mur infranchis-
sable.
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D) EDENIA, LE PARADIS CELESTE

(C'est le rocher le plus important de la cité
puisque ¢'est lui qui porte som nom. Il abrite sous dome
le monastére de I'Eglise du Singe, une chapelle par
Fglise, mais surtout le jardin des plaisirs oubliés. Seuls
les serviteurs, les suivants et les humains sont autori-
s¢s 4 8'yv promener. Tout contrevenant est capturé, inter-
rogé et jeté dans le vide (aprés arrachage des ailes pour
les Delhions).

Toutes les batisses ont ¢L¢ construites en suivant
les modéles mythiques de 'Arcadie : colomnes de marbre,
kiosques et palais gréco-romains, Iei 'herbe est toujours
douce et fraiche, les arbres bien taillés, le vent agréable
et parfumé, Des statues d'athlétes, de Diane chasseresse
et de Pan 4 fliite en bambou parsement les roseraies, les
vignes towgjours lourdes de grappes et les vergers en flears.

A Edenia, il n'v a pas de saison. La végétation
est idéale et belle : un pommier blane de pétales peut
cotoyer un poirier chargé de fruits jutenx.

Mais ce n'est sans doute pas ce qui fait le charme
et I'originalité des lieux. En effet, il n'y a qu'a Edenia
que le promeneur, au détour d'un bosquet, peut aper-
cevoir une Licorne, un Pégase ou un Centaure. La faune
est constituée du seul cheptel connm de eréatures issues
de la mythologic humaine !

Pour plus de précision, reportez-vous a 'annexe
1 : Les zoomorphes.

Les chapelles permettent d’accueillir tous les
missionnaires des Eglises et leur suite. Chambres el
hitellerie sont mises 4 la disposition des invités. Calme,
huxe et sérénité restent les mots qui reviennent le plus sou-
vent aux lévres des humains qui visitent les chapelles.
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Et si...

Les zoomorphes
prennent le contrale du
laberatoire

Les créatures profitent
du chaos qui va
envahir Edenia pour se
révolter. Le jour, elles
paraissent " normales
*, amicales et
distrayantes. Le soir,
elles cherchent a se
venger de tous les "
parfaits ", c'est-a-dire
des non-modifies.

Il n'est pas improbable
que certaines de leurs
victimes passent sur la
table d'opeération.
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Et si...

Le Purgatoire ne
répond plus

D'Edenia, on peut
cbserver une grosse
fumée noire s'¢lever de
la tour de controle et
se rendre compte que
les communications ont
été coupées.

En fait, les nécrosiens
trouvent fort
inconvenant le fait
qu'ils n'aient pas été
conviés au concile., Eux
aussi aimeraient en
savoir plus sur ce
fameux Guide.

lis font connaitre leur
désapprobation en
faisant prisonniers les
humains (tuant les
autres) et ils attendent
Ia venue d'une équipe
de secours pour
transmettre leur
message. Léandre est
chargé de cette affaire
par ses pairs, il envoie
donc les personnages
sur place.

ERR

£) EDENIA, LE REPERE DU SINGE

La batisse la plus imposante est le capitole de
]'I:lg[im' du Singe. IY'un blanc d'albétre, il accueille, tel
un hotel, toutes les personnalités les plus influentes du
Nowvel Ordre (guand elles ne couchent pas dans leur
chapelle respective). On chuchote qu'il n'est pas impos-
sible que les suites les plus sompiuecuses soient habi-
tées par quelgques Hommes-1Heux ! Thermes, piscines,
salles de sport et de gvimnastique, restanranis et salles
de spectacle sont 4 la disposition des puissants,

Bien entendu, pour les adeptes de 1'Fglise du
Singe, Edenia est aussi un centre de formation. Si cette
activité reste secondaire, une kyrielle de novices appren-
nent ici les régles et la maitrise des médias et de la
propagande.

L'art de la rhétorique mais aussi de 'abrutis-
sement des masses reste 'apanage du Singe.

Les accés au séminaire sont réservés exclusi-
vement aux Iréres de 1'ordre du Singe. Aucun autre
humain et, é plus forte raison, aucun Héossien ne peut
v pénélrer sans €lre capture,

En eflel, ce séminaire abrite aussi la demenre
de 'archiprétre Harakel Sagitarian.
Cet homme d'une soixantaine o 'années conirile

jusqu'a la moindre des créatures du jardin des plaisirs

oubliés. Second gouverneur d'Edenia, il en a parfaite-
ment compris l'esprit et a méme enrichi le concept.

(Gracile et souriant, sa mine rougeande, anréolée
de quelques boucles brunes, invite toujours 4 'apaisement
et au bien-¢tre. Vétn d'une toge aux armes de son Eglise,
Harakel Sagitarian souléve aussi souvent que possible
son calice doré, symbole de sa lonction.

I1 va de soi que son comportement varie suivant
I'origine et l'importance de som interlocuteur., 11 attiche
le plus grand des mépris pour les Iéossiens, sanl peut-
cire pour les mélodiens dont les musicques harmoniques
I'enchantent.

Si sa fonction premiére reste d'organiser les ren-
contres des ﬁgli:-'.c:.:-i. sa passion demeure la génétique.

Les caves du capitole constituent 1'un des labo-
ratoires les plus impressionnants du monde humain.
Clest de i que sont issus tous les zoomorphes d'Hdenia.
Pour y aceéder, il faul soit v élre emmené
de torce, soit sympathiser avec des zoo-
morphes el passer avec eux par ce qu'ils
nomment « l'entrée des artistes »,

Le laboratoire se compose de guatre
grandes sections,

- Les caves des zoomorphes

Aussi appelées « cages =, ces chambres
permetient aux animaux de manger,
de boire et de dormir. Des implants
envovant des petites décharges élec-
triques leur signalent, leur rappellent
ou les obligent & regagner réguliére-
ment le laboratoire. Sur place. les ingé-
nieurs de Sagitarian soignent ou abat-
tent les prototypes défectueux. Ils sont
aussi chargés de veiller a 'apparence
des bétes qui repartent pour la sur-
[ace. Elles doivent toujours paraitre
partaites,

De nombreuses caméras permetient une
surveillance constante du cheptel.

La plupart des zoomorphes humanoides
ont sombré dans la folie et pensent étre
ce dont ils ont la forme. Mais les plus
désespérés de ces monsires sont ceux
dont le conditionnement mental est
inopérant et qui, de ce fait, prennent
conscience de leur état.

- La conveuse

C'est 14 que les « génitrices » accouchent
des zoomorphes qui seront encore maodi-
fiés par la chirurgie. De toutes les races
(méme humaine !), ces femelles endu-
rent un calvaire auquel elles ne survi-
vent pas bien longtemps. La plupart meu-
rent en couche puisque leur entant n'est
pas adapté a leur morphologie. Les
autres se laissent dépérir en vovant ce
A quoi elles servent. Il en va de méme
pour les animaux.
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de prisonniéres, dont la moitié est
enceinte, Ces derniéres sont mainte-

nues sous calmants pour éviter les 1 i "“"«! LR
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dans les zoos pour qu'ils ne s'envolent
pas, Harakel Sagitarian leur a [ait cou-
per les pieds pour qu'elles ne s'évadent
PaLs. Les unes comme les autres n'al-
tendent qu'une chose : la mort.

Les modéles les plus demandés
par les visiteurs d'Edénia sont les
Faunes et les Chérubins, deux types de
zoomorphes qui nécessilent a la fois une mutation et
une operation.

- L'alelier

(est 1a que sont conservés dans des cuves les
exemplaires en travaux. Des cerveanx de dillérentes tailles
baignent eux aussi dans des bocaux. Les noms de leurs
Anciens propa ictaires sonl |]111Tl|l!|§. sur des Ef l']lll tles,

Ouatre tables d'opération (dont une pour les
modéles animaux) sont prétes a l'usage. Le concile
cmpéche le maitre des lieux de travailler sur ses jouets,
mais il se lera un plaisir d'occuvrer sur un personnage pris
dans les caves.

- Les appartements d'Harakel Sagitarian

Luxueux et dans le plus pur styvle d'Edenia, ils
comportent une piscine, un sauna, plusicurs chambres
mais surtout la salle de contrdle de tout Edenia. Dans
un acces de mégalomanie, Sagitarian peut montrer
un prisonnier son systéme de surveillance de 'ensemble
du centre, des chapelles et de 'astroport.,

Die 14, il voit et entend Lot

Bien entendu, l'aceés de ces pieces est prolégé,
Trois personnes peuvent v pénéirer sans étre désinté-
grées : le maiire des lienx et les deux nyvmphes qui le
servent, Libell et Sibell.

Pourcuod se paver des gardes du corps peu flables
alors qu'on a la possibilité de se les eréer. Les deux
Nymphes sont d'origine mélodienne. Les mutations les
ont transformées en elleties lines et sexy. Leurs voix -
tfes donnent 'impression qu'elles chantent l[m! le lq.-'ml}l-'.-
Elles dansent et jounent pour Sagitarian ¢l ses invités

Mais leur véritable mission est avant Loul de pro-
téger leur maitre, qu'elles ne quittent d’ailleurs jamais.

Déguisement
nigue 15,
Protg[.sg;g: 17, Zoologi
c-rvpmzmﬂﬂgit?.l Cuntmf’w;nu 1U;~~P-s?r:hnlugi¢ 1'E
Génétique 17, Chirurgie plastique 17,

Lf.gﬁﬂdﬂﬂ (humaines 15, Médmrm 1?-%

Arts appliqués 1&; Cnmédfﬂ_:;l.ﬁwmﬁ -
. Musique 10, Alchimie 10, Bota-

ie 15 (

......

Tueuses impitoyables et froides, elles possédent des
métagriffes tranchantes comme une lame de rasoir.
Elles ne peuvent attaquer Haralel Sagitarian
sans étre tnées nel, Mais curicusement, elles ne 11unn1.
110011 l]lll-ﬁ l]”["k’]' 11]'&_’JLH_]]L"!._’. EI LI E_Ill'rl: iﬂf!l’ll]lf]l]!]ll_.- Ml :I
Larme d'étoile, la précheuse du Guide. Elles 'appel-
lent d'ailleurs consoeur sans vraiment. savoir pourquoi.

3) PROGRAMMLE,
LEVER DE RIDEAL,
APPLAUDISSEMENTS

Avant de L|L‘|_hll'{1'll[. r, Léandre et Nataniel expli-
f_]'ll(_'.'l'l'_ Commentl o {_:{_JIIL'.'I]L'. VL B ﬂiLTﬂU].Er..

Le premier jour (c'est-d-dire le lendemain de
l'arrivée) sera consacré i l'exposé des faits par les dif-
férents partis. Le Caméléon et le Dragon seront repré-
sentés par Nataniel contre le Guide qui plaidera lui-
MEME Sil CAuse,

Au second jour, la guestion de la déification
e. Ulest
A ce moment que la joute diplomatique sera la plus
forte. En effet, il semble que certaines ﬁ{_fliﬁfﬁ soient
acquises 4 la canse du Guide, alors que les dirigeants

d'Abel Cadrissian sera disculée en sa présenc

des autres sont victimes de chantages divers pour aller
aussi dans son sens.

L'apogée du conflit se déroulera le matin du troi-
sieme jour on les Fglises seront appelées a voter pour ou
contre la demande aux Tommes-Dieux d'ajouter Abel
dans leur rang au titre de Guide de umanité.

(es demiers devraient se concerter et donner
leur réponse le soir méme.

i elle est positive, le Nouvel Ordre aura en
charge de préparer, aux portes d'Harmonie, la sacrali-
sation du prétendant en lui faisant passer 'épreuve
symbolique de la déification (I'épreuve de la foi).

Mais avant tout cela, les personnages vont devoir
assister a 'ouverture du concile d'Ldenia. Toutes les
Fglises seront présentes et devront apporter un cadeau
a Haralkel Sagitarian, puisque ¢'est sous son égide que
vont se dérouler les débats. Clest ce que 'on nomme la
féte de la Concorde.

1l éandre précise tout de méme que la présence
d'Héossiens dans la suite du Caméléon risque fort de
choquer les prélats. Mais cette petite provocation per-

i
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EEN
La situation risque de

s¢ compliquer lorsque
les villageois des
alentours vont
intervenir pour chasser
les horreurs
responsables de la
mort des leurs qui
travaillaient au
Purgatoire. Il va falloir
traiter avec les
morts-vivants vexes,
les villageois
vindicatifs et les
ecclésiastiques butés
qui ne veulent pas de
nécrosiens sur Edenia.
Quoi qu'il arrive, les
nécrosiens partiront au
soir du premier jour de
la rencontre, heureux
d'avoir joué les
trouble-fétes.

N
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met de sous-entendre que les Héossiens, malgré les
nombrenx adeptes du Guide, sont contre ajout d'un
nouvel Homme-Then. 11 Gant done que les invités de 'ar-
chiprétre soient plutot réservés, discrets el toujours
conscients qu’au moindre faux pas, ils seront arrétés,

Nataniel leur fournit des vétements et des
parures de choix, ornées des symboles initiatiques du
Caméléon. D coup, ils se voient aussi gratifiés du sta-
tut de semi-inférieurs,

Le port des armes leur est évidemment interdit.

La derniére consigne de Léandre est de bien
regarder toutes les personnes présentes. Toutes ont un
intérét dans cette histoire. Le connaitre, ¢'est avoir un
moyen de pression sur elles.

Sur ces paroles, la barge d'arrimage ouvre ses
portes. Des escaliers permettent de descendre sur un
tapis rouge jusqu'd 'astroport. [)éja, six délégations
avancent vers Edenia, 4 grand renfort d’hymnes solen-
nels, doriflammes, d'encensoirs et de symboles sacrés.

EDENIA

A CTE

Chaque suite comple au moins une vinglaine
de persomnes, et celle de Léandre n'échappe pas 4 la
régle. Serviteurs et petits missionnaires sans impor-
tance sonl sortis des placards du Caméléon pour ce
genre d'occasion. I est exclu que les espions humains
s¢ montrent au grand jour, D'ailleurs, murmure cyni-
quement Léandre aux personnages, il est fort probable
que si on complait les serviteurs infiltrés de son Bglise,
au sein des autres ordres présents, le Caméléon dou-
blerait ses effectifs,

Comme prévu, la présence des personnages pro-
voque un petit effet et les salutations des hauts res-
ponsables se font plus discrétes que jamais,

Sur une large place ovale, les diverses congré-
gations altendent 'arrivée de la derniére, ¢'est-d-dire
celle de [éandre,

Dominant 'assemblée, Harakel Sagitarian se
tient debout, immobile, les yeux au ciel, comme s'il ne
voyail pas ses invités, Ses denx nymphes dansent pour
lui mais il n'y préte pas attention, Ainsi commence la
féte de la Concorde, explique Nataniel.

La musique s'arréte, le maitre des lieux baisse
les yeux sur la foule et prend un air lanssement surpris
muais heurenx. [1 semble découvrir les visages et recon-
naitre ses amis les plus chers. Mais son regard se perd.
Il semble chercher quelgu'un.,

Léandre commente alors que ¢'est pendant la
feie de la Concorde qu'officicusement les Eglises vont
choisir leur camp. Le Singe doit montrer 'exemple puis-
qu'il cherche la suite du Guide, toujours absente.

Une musique s'éléve de derriére un bosquet.
[Harakel Sagitarian s’y précipite et tombe a genoux, en
adoration devant le famenx Abel Cadrissian et ses ser-
vileurs. Ce dernier se met alors 4 genoux devant le pré-
lat et les deux se relévent ensemble.
ses dents, Léandre sillle que le Singe est
pour le Guide.

Derriére le prélendant an titre d'Homme-1Yeu
se tennent respectivement Larme d'étoile, Isaac Blond-
stein, Natelk mais surtout. Darma 111, représentant la grande
famille des Albaman ! Ainsi le Guide ne cache pas l'ori-
gine des fonds utilisés pour sa campagne (sa propagande).

Entre se

Deux serviteurs sortent de la suite et offrent le
cadean coulumier : un petit ére difforme au long nez
et aux grandes oreilles : un gnome.
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Ainsi Sagitarian pourra enrichir son
cheptel de zoomorphes |

Il serait trop long de présenter
chaque ecclésiastique. Nous nous conten-
terons de donner le nom du dirigeant de
chaque suite (son sexe également), son pré-
sent et le camp qui'il défendra. Les cadeanx
indicquent aussi la sympathie que porte un
ordre pour 1'Eglise du Singe.

En comptant le Singe. il v a done
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une parfaite égalité. La partie va étre ser- e, o

rée. Dans cette ambiance bon enfant, la féte
de la Concorde peut commencer.

['ne horde de Chérubins, petits enfants ailés,
sort des fourrés en lancant des pétales de rose sur les
invités. Les deux nymphes gazouillent 'hymne du Singe,
repris par des mélodiens dont les oreilles sont cachées
par des perruques blanches. Dans le ciel, trois immenses
singes holographiques se couvrent respectivement les
veux, les oreilles et la bouche.

['n banquet qui durera jusou'au soir réunira cor-
dialement tous les futurs belligérants de cette histoire.

) LA CHAPELLE
DU CAMELEON

('est pendant cette féte que les personnages
vont pouvoir un peu découvrir Edénin et sa [aune mys-
téricuse. Pour cela, ils vont avoir un guide fort surpre-
nant. Un chérubin se présente a eux pendant le repas.
Il s¢ nomme Séciah et a pour mission de servir an micux
tous les désirs des membres de la suite du Caméléon.

11 peut faire visiter l'astroport, le centre et Ede-
nia, mais pas le ghetto,

e bonnes joues, les fesses roses, de petites
ailes qui lui permettent au mieux de virevolter, des
houcles blondes en pagaille et une tunique blanche
immaculée, Séciah est le prototype parfait du Chérubin
innocent el jovial. 11 explique, commente et interpréte
tous les signes d'Edenia. Joueur, il semble apprécier
la compagnie des humains facéticux.

Tout cela n'est qu'une fagade. Séciah n'est plus
conditionné. Il ne se souvient pas de sa vie antéricure,
mais sait qu'il a été shaaniste. Clest griice 4 ce secret
qu'il a d'ailleurs échappé i la vigilance des ingénieurs
de Sagitarian. Son réve (de fou) serait de partir loin
d'ici. Une personne lui a proposé de 1'y aider en échange
d'un service. Sur cela, il restera toujours silencieusx,

Si on le perce A jour, il admet sans peine sa pro-
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fonde aversion pour sa condition el pour Edenia.
Ses commentaires sont alors acerbes, tranchés et
le plus souvent trés pertinents. Alli€ précieux car res-
pecté de tous les autres zoomorphes, il doit rapidement
acquérir la sympathie des personnages.

Léandre encourage les personnages i s'éloigner
un pett. En effet, si quelquun veut prendre contactl avec
elx, ce qui arrivera siirement plusieurs fois, il ne le fera
pas au banquet mais dans un lien isolé pour ne pas étre
wvu de tous. Ils ont done carte blanche du moment qu'ils
restent dans le domaine de la 1égalité.

Lavisite des flols peut amener & renconirer les créa-
tures les plus étranges d'Edenia ; Séciah les connail toutes,

Les différentes chapelles des Fglises et le capitole
sont intéressants A situer méme si I'on ne peul v pénétrer.

11 n'en va évidemment pas de méme pour la cha-
pelle du Caméléon, dont l'accés est libre aux person-
nages. C'est ici qu'ils vont dormir et se restaurer, ser-
vis par des mélodiens dont le regard est un mélange
de mépris et de crainte. En effet, qui sont ces Héos-
siens partageant le repas de la pire des Lglises ?

Le chefl de rang se nomme Deliametulinia.

Les servileurs venus du ghetilo se doutent de
'origine des zoomorphes mais n'ont ancune certitude.
Leur travail leur permet de nourrir leur famille, alors
ils ne posent pas de question. La régle du silence leur
interdit de parler, sinon pour répondre i un ordre,

Toujours habillés pour cacher leurs caractéres
raciaux (oreilles), ils se doivent d'étre le plus discrets
possible dans leur travail. On dénombre qualtre mélo-
diens par chapelle.

Celle-ci compie deux étages. Le rez-de-chaussée
comprend les salles communes de restauration et de
relaxation. Le premier est réservé aux hotes de marque
puisaqu'on v trouve quatre suites luxueuses. Le second
est constitué d'une trentaine de petites cellules étroites
mais confortables. Toutes les portes d'Edenia peuvent
¢tre fermées de 'intérieur, mais surtout de l'extérieur.

Pendant la téte de la Concorde, un Faune se pré-
sente anx personnages de la part de Mgr Kath Villnius,
du Poisson.

L'archiprétresse aimerait les rencontrer ainsi
que Nataniel Centaurius. 1l en va de son vote. Elle leur
donne rendez-vous i la fontaine des Dryades 4 minuit,
¢'est-d-dire une heure avant la fin de la Concorde. Nata-
niel est déja prévenu et a donné son assentiment pour
la réunion.
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5) LE DEBUT DE LA PARTIE

La fontaine des Drvades doit son nom aux splen-
dides statues de nymphes aquatiques d'on sortent des
bulles et de 'ean colorée. Le lieu est truflé de micros et
de caméras, et ¢'est pour cette raison que Kath Villnius
se présente avec un cadean pour Nataniel. I s'agit d'une
cage d'oiseaux bourdonneurs dressés pour se placer sur
tout équipement électronique. Ils provoquent des inter-
férences sonores 4 l'aide de la vibration de leurs ailes.

La cage en contient dix qui se précipitent soit
dans les arbres, soit vers la fontaine. La place semble
alors isolée des mouchards.

La prétresse explique ensuite sa délicate posi-
tion. ['n petit accident a provogqué la mort de plusieurs
ingénieurs de son ordre (le Poisson) dans un monas-
tére dont elle ne veul pas révéler 'emplacement. La
chose devait rester secréte car le projet €tait de pre-
miére importance.

2

Or, non seulement un allié du Guide a réussi 4
avoir l'enregistrement sonore de l'incident (une expé-
rience sur le biocarmementl}, mais en plus les Albaman
sontl en possession d'un résumé du projet dans son
ensemble !

['allié en question se¢ nomme Anakor Formoss
el il est A la téte de la délégation du Scorpion,

Il a avec lui les fimenses preuves compromet-
tantes et menace de les diffuser lors du débat. Elle
demande done l'intervention du Caméléon pour récu-
pérer les documents, ¢'est-d-dire un disque laser de la
taille d'une piéce.

Drans le cas ot Anakor a toujours 'objet du chan-
tage an moment du vote, elle sera contrainte d'appuyer
la demande du Guide.

Nataniel accepte le marché, sachant que le
Caméléon gardera la preuve qui ne sera rendue quiaprés
le vote. La réunion se termine lorsque Séciah et son
collégue taune sont autorisés a revenir,

L'androgyne provoque alors un petit concilia-
bule avec Léandre. Les personnages sont invités & v par-
ticiper et méme 4 donner leur avis,

L'archiprétre admet que la plupart des votes ne
sont qu'vme allaire de transaction et non pas de croyvance,
De fait, I'histoire Kath Villnius l'intrigue. En effet, elle
a de trés bonnes relations avec 1'Eglise du Scorpion, et
principalement avec Anakor,

S'il a accepté de la faire chanter, c'est qu'il est
lui-méme obligé d'obéir 4 quelqu'un,

Aussi, pour ne pas mettre tous les ceufs dans le
méme panier, Léandre propose aux personnages de
chercher dans deux directions : d'une part récupérer
le disque, el, d'autre part, savoir qui controle Anakor et
ce qu'on peut v faire. En résolvant le probléme du Scor-
pion, les personnages penvent faire basculer deux Fglises
contre le Guide.

Etant donné qu'il est interdit de se promener
dans Fdenia pendant le couvre-len (marqué par un doux
carillon), les personnages vont devoir officier durant la
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premiére réunion, lors de 'exposé des faits concernant
Abel Cadrissian.

I1 ne cache pas qu'il semble probable que les
autres Eglises manoeuvreront aussi dans la journée. Les
personnages, dans la mesure du possible, doivent done
prévenir Léandre on Nataniel avant de prendre la moindre
initiative. Si ce n'est pas possible, qu'ils agissent : les
deux prélats jugeront si les dégits sont réparables...

6) "MES CHERS ET
VENERABLES CONFRERES,
VOILA LES FAITS..."

Ainsi commence, le lendemain, le discours de
Léandre d'Amaury.

Chaque délégation est conlortablement instal-
lée selon le protocole dans 1'hémicyele central. Lorateur
parle de son balcon mais son image holographique,
agrandie, trone au centre de l'aréne. Chaque repré-
sentant peut ainsi a loisir regarder 'image ou le véri-
table prélat.

Sagitarian préside la rencontre et donne la parole

I—
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si un intervenant veul poser une question, laire une cri-
licue constructive ou apporter de nouveaux éléments a
'afTaire en cours,

Tout manquement 4 un rendez-vous (pour un
prélat) est noté mais rarement puni. Les Héossiens sont
mal vus pendant les cérémonies importantes, Para-
doxalement, méme s'ils ne sont pas désirés, on leur
reprochera leur absence.,

Pour les personnages, ce spectacle n'a rien de
vraiment captivant. En effet, ils connaissent déja 'his-
toire mads surtout ce n'est pas dans le centre qu'ils ris-
quent de trouver le disque.

En revanche, le grand couloir circulaire entou-
rant les loges peut s'avérer plus intéressant. En effet
¢'est par 14 que passent tous les messagers des Fglises :
prélats, serviteurs delhions ou mélodiens et zoomorphes,
tout est bon pour faire passer une information, qu'clle
soit vraic ou fausse.

Nos héros peuvent intercepter ainsi plusieurs
papicrs dans le genre : "Je ne vois pas de quoi vous vou-
lez parler mon cher, mais je me plierai & votre désir” ;
"Cette vidéo est un plaisir pour les veux. On vous y
reconmaitl parfaitement avec celle feling. J'espére qu'elle
a ¢té A volre goiit, elle m'a cofité trés cher” ; "Qu'est-ce
qui est prélat, qui passe ses nuits 4 se saouler et qui
jure en utilisant le nom des Honunes-Diews 27

Brel, ce premier jour, on (re)ait connaissance,

Séciah connait tous les zoomorphes et éven-
tuellement 1'Eglise qu'ils servent. Il peut ainsi dire qui
commumnicue avec qui.

A) LA CHAPELLE DU SCORPION

Dans le jardin des plaisirs, les serviteurs net-
toient les restes de la féte de la Concorde et préparent
le festin du soir, qui aura licu aprés l'office.

Il n'est done pas simple de visiter sans autori-
sation 1'hotel particulier d'Anakor et sa suite. Les ser-
viteurs donnent 'alerte 4 la moindre intrusion. Séciah

ne peut aider les personnages car il dit ne pas étre
conditionné pour organiser un cambriolage.

En revanche, innocemment, il glisse que la porte
de derriére est rarement fermée. Le fait-il intention-
nellement 2 Laissez le doute planer. Quoi gqu'il arrive,
il accompagne les personnages, son programme 'y
oblige, mais il reste le plus discret et le plus silencieux
possible (¢'est important).

La porte donnant sur les cuisines de la chapelle
n'est effectivement pas verrouillée,

En jouant de discrétion, on peut arriver 4 la suite
de 'archiprétre.

Siun personnage a pensé a récupérer les oiscanx
de Kath Villnius, il peut brouiller les systémes de sécu-
rité. Sinon, toute la visite se fait sous 'oeil amusé de
Sagitarian qui se contente d'enregistrer, sans plus.

Dans la chambre, rien de bien passionnant si
ce n'est le masque en or que Séciah déniche sous le lit.
Ornement utilisé pour les cérémonies, il est a la sem-
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Les personnages se¢
retrouvent avec un
moyen de pression
d'origine inconnue

Un messager git dans
un coin sombre. C'est
un novice du Singe mais
il faisait office de servi-
teur dans une suite.
Laquelle 7 impossible
de le dire. Il n‘est pas
mort mais justoe
assomme. Apparem-
ment, le forfait vient

d'étre commis car il

porte toujours sur lui
un gadget humain dont
I'utilisation est un mys-
tere pour les joueurs. Il
cherchait a le protéger
guand il a pris un mau-
vais coup. Les person-
nages peuvent profiter
de son inconscience
pour derober I'objet gui
doit aveir une valeur
guelconqgue. Nataniel et
Léandre ignorent ce a
quoi peut hien servir ce
qui ressemble vague-
ment a un moteur
miniature.

A qui appartient-il ? A
quol sert-il 7 Autant de
questions a résoudre
avant qu'il ne serve
vraiment & quelque
chose dans les

negoaciations.

blance du Seorpion, Les prélats n'usent de ces appa-
rats que pour les grandes occasions. En effet, 'animal
lié & un ordre n'est qu'un symbole el pas un art de vivre.
Anakor ne se prend pas pour un scorpion, il a bien
d'autres préoceupations dans la vie,

Le masque ne doit pas sortir de la pidce, Séciah
y tent particaliérement. 11 explique 4 voix basse qu'une
s¢eurité le contraint & dénoncer un voleur avéré ou soup-
comné. 5i le masque disparait, il se devra de faire son
rapport & Sagitarian lui-méme. Tl prend done soin de
replacer 'objet 14 of il I'a trouvé.

I n'v a pas trace du timeus disque dans la chapelle.

En revanche, les personnages peuvent s'armer
en pillant les derniers trésors technologigques mis au
point par I'Eglise du Scorpion. L'objet le plus abordable
reste une lame plasmatique (arme longue et facteur
d'attague 10) dont 'usage ne nécessite que la compé-
tence Arme courte el plus,

L'autonomie de 1'épée est de deux heures en
fonctionnement contina.

B) ANakor ForMoss

Intercepter les messages d'Anakor semble 'ap-
proche la plus censée,

[l utilise denx moyens de commumnication offi-
ciels : le novice Daliatus et le zoomorphe centanre Nitagl,
Le premier porte les vmis messages, le sccond les leurres.

Les méthodes pour récupérer les papiers soni
diverses el a4 la discrétion des joueurs. 11 va sans dire
que la vielence est hors de question. Mais le novice
Daliatus est jeune et impressionnable. A peine sorti
du séminaire il n'a rien vu du monde : les grands
Héossiens (woons, darkens el vgwans) le terrifient
donc.

Vioila les trois messages qu'il doit porter :

~ A Anna Fillian (Aigle)

"Ma belle, j'ai bien compris le sens de ton ado-
rable message. Pourtant, ma position est plus incon-
fortable que celle que tu me laisses entrevoir. Comme
d'habitude, quelqu'un a é0é plus rapide que 1'Aigle.”

- A Lue de Saint-Eure (Rat)
"Ta petite manceuvre ne fonctionne pas avec
Sania. Reste dans ton Arpége et laisse-nous la réalité !

- A Léeandre d'Aman-y (Camméléon) si les person-
nages ont fouillé la chapelle du Scorpion.

"Merci de m'envover vos Destiaux pour ranger ma
snite, Oue cherchez-vous chez moi 2 Je n'ai rien 4 eacher,
moi."

Ceux de Nitaél peavent étre obtenns toul sim-
plement en les demandant an Centaure, Comme ils sont
faux, nous vous laissons le soin de les inventer pour
tromper vos joueurs i ce stade de 'histoire.

Aller parler 4 Analor ne donne rien sinon un
petit incident diplomatique. En effet, les gens du Camé-
Iéom n'omt pas 'autorisation d'entrer dans les loges sans
v avoir e invités,

Le prélat ne désire parler & personne et encore
moins 4 des Héossiens.

C) kamn ViniNos

Cetle derniére n'envoie quiim message et de fcon
si vovante qu'il sera intercepté par les Eg]jﬁcs.. du Sanglier
et du Cheval. Son destinataire n'est antre qu'Anakor, Le
e qui le transporte n'a pas pour mission de le porter
mais de se le fadire voler (on de le perdre si personne ne
s'inléresse 4 lui), Voici la tencur de la déclaration :

"Anakor, veuillez cesser ce petit jeu immédia-
tement., Je ne céde jamais et Léandre est de mon cité !
[1 va s'occuper de volre cas si vous continuez de la sorte.
Vous savez qu'il est vindicatif et efficace.”

in quelques minutes toute 'assemblée sauf le
Scorpion sait qu'Anakor fait pression sur Kath Villnius
et que Léandre la défend. Ce dernier ne considére pas
ce leurre comme une errcur stratégique du Poisson,
Ikath est par trop intelligente. 11 v a autre chose et il
lera part de ses soupgons aux personnages,

Clest & la conclusion du discours du Guide, en
fin de troisiéme période de travail, qu'on vient frapper
a la loge du Caméléon. Une Nymphe dépéchée par Larme
d'élnile, Ia précheuse d'Abel Cadrissian, donne rendez-
vous s personnages devant la chapelle du Guide, immié-
dintement. Qu'ils viennent sans arme et discrétement.
Larme d'énile précise qu'elle sera protégée.

7) PREVISIONS. VISIONS

Rien n'oblige les personnages a se rendre an

rendez-vous,

Mais s'ils optent pour cette solution, Larme
d'étoile se trouve effectiverment devant les appartements
{11'..' SN I'.I'lu'_'l?l e,

Elle ne craint rien pour sa santé, ni une action
des Iéossiens. En effet, elle n'est pas vraiment pré-
sente car ¢'est som image holographique qui attend au
licu conven,

Elle ne laisse pas le temps aux personnages de
parler el leur explicue qu'elle est probablement surveillée,

Léandre, elle en est certaine, les manipule en voe
de ter le Cruide. Ce n'est pas pour protéger Abel gqu'elle les
prévient, mais pour lear propre sécurité, Elle sait que ar-
chiprétre a pris des contacts dans le ghetto pour une action
ce soir. Une Delhion nommée Fillss serait dans le coup.

L'image se brouille, Larme d'étoile regarde sur
la droite et appuie précipitamment sur un bouton pour
disparaitre.

Mais l'image est rapidement remplacée par une
autre,

Cette [ois, il s'agit d'une silhouetie gui se [orme
au coeur d'une lumiére verte, Une humaine habillée a
la mode mélodienne et placant sa main au dessus d'un
calice, regarde les personnages. L'image se précise :
elle est blonde, plutdt belle (ponr une humaine) et mani-
pule les schémes magiques. Une seconde ombre se
forme alors derriére elle et, sans étre identifiable, la
frappe dans le dos. L'apparition s'arréte 14,

Si les personnages ont déja été témoins de ce
genre de phénoméne (durant Archéos), ils auront recomm
la magicienne humaine qui tente de les contacter,

Les personnages ont du temps devant eux avant
que Léandre ne leur demande des comples,

D¢ plus, leur petit guide ailé doit répondre an
rappel des troupes d'avant. 'office.
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[1 leur est possible d'aller an ghetio pendant la
grande parade religieuse du soir, mais ils y seront assez
froidement accueillis. En effet leur présence a fait les
gorges chaudes de tout le quartier. Ils vont dome devoir
déplover des trésors d'imagination et de diplomatie
pour enguéter ou rencontrer la delhion en gquestion.
Dans le pire des cas, nos héros linissent quelques cen-
taines de mélres plus bas, plus probablement ils se
feront chasser du rocher et s'ils sonil persuasifs, ils pour-
ront rencontrer Fillss.

A leur grande surprise, cetie demiére se pré-
pare pour le final de 'office durant lequel elle doit faire
une apparition éirangement accoutrée, Elle devra pla-
ner au-dessus des humains maquillée en ange, ¢'e '--l-.;l-
dire le corps peint et des fausses plumes sur les ailes
Fillss est le clou du spectacle organisé par Sagitarian qui
apprécie les démonstrations de vol de la delhion.

Si elle admet devoir approcher les humains ce
soir, elle affirme ne pas avoir rencontré Léandre, qu'elle
ne connait méme pas !

Sur ce, elle se doit de partir au plus vile pour ne
pas étre en retard.

Si les personnages sont restés ou ont fait leur
rapport 4 Léandre, il nie tout en bloc et leur demande
un compte rendu de leurs activités de la journée. Le
disque de Kath est-il en leur possession ¥ Que savent-
ils d'Anakor ©? Dref, il leur remonte un peu les bretelles.
[l leur donne 'ordre de continuer & fouiner a la recherche
d'un indice ou d'une piste 4 suivre.
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8) LE MASQUE DE MORT

L'office se déroule normalement, les noms des
Mommes-Dhieux sont loués et les offrandes faites. Aprés
un préche de Sagitarian sur les méfaits de la division,
un chant de grice est entonné.

Comme le veut le cérémonial, lorsque l'image des
Hommes-1 Heux apparait, seuls les dirigeants des délé-
gations pourront la regarder, mais 4 la condition de chaus-
ser leur masque. Ce qu'ils font.

Les autres participants doivent an moins bais-

ser les yeux, sinon la téte, le temps de la priére.

Cette derniére dure pendant cing bonnes mimuates,
rvthmée par le son de larges conques marquant les dif-
férents psaumes i réciter aux Hommes-Dieux.

En fait d'image, pour celui qui, irrévérencieux,
regarderait, il s'agit des symboles des Eglises, parfois
de masques et parfois de silhoueties. Le toul étant en
trois dimensions, le spectateur risque juste le mal de
crine et la désapprobation outrée de ses voisins.

Les images disparaissent et les dirigeants enlé-
vent leur masaue, signe que 'assemblée peut reprendre
la cérémonie.

Les personnages sont alors rejoints par Séciah.

Le Chérubin semble soucieux, craintif. Il regarde
partout autour de lui et refuse de révéler la caouse de son
inquié¢tude. En le mettant en confiance, il murmure
alors que quelque chose va arriver et que les dryvades
en diront plus. i, comme il est venu, il repart pour dis-
parailre par un passage dérobé dont il a le secret.

Mgr Jallien d'lgnis, gardien de la foi et servi-
teur du Dragon, se lance alors de sa voix de barvton
dans un ellroyable cantique que 'assistance supporte
plus ou moins bien. En effet, Anakor s'effondre et roule
aux pieds des croyants. Tl hurle, bave, se prend la gorge
el meurt dans d'effrovables h.nuf'lmm £s.

Sur la place centrale, les hommes des étoiles gar-

“dent le silence. Le cadavre encore remué par les spasmes fait

l'objet de toute 'attention. A ses pieds, son masque d'or git.
[éandre aussi est regardé avee suspicion par
SES pairs,
Nataniel fait signe aux personnages de le
rejoindre et explique A voix basse la situation s'ils ne la

3 comprennent pas.

Léandre est a présent soupconné d'étre le res-
ponsable sinon l'instigateur du crime. En effet, non seu-
lement Anakor soutenait le Guuide, mais en plus Léandre
devait I'empécher (selon la rumeur) de faire pression
sur Kath Villnius.

Nataniel pense que le Guide a sacrifié un pion
pour mettre en difficulté son adversaire et récupérer
un maximum de suffrage.

[l reste deux jours pour agir.
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D ENQUETE

Harakel Sagitarian prend la parole et déclare
que la féte prévue ce soir ne pourra avoir lieu. A la place,
une veillée himéraire sera organisée et tous les partici-
pants au concile se réuniront pour décider de Nattitude

i adopter.

Bien entendu, une enguéte doit étre menée au
plus tit pour connaitre les raisons du décés d'Analor.
Edenia se trouvant sous la juridiction du Singe, des
prétres de cet ordre se chargeront de faire toute la
lumiére sur ce tragique événement.,

En attendant d'en savoir plus, certains prélats
sont pri¢s de rester a la disposition de ses gardes. Se
faisant, il se tourne vers Léandre d'Amaury qui, lui, fixe
Abel Cadrissian et sa clique.

Le Guide est radieux et tient par la main Larme
d'étoile, 1éte basse pour éviter le regard des person-
nages. S'ils sont allés dans le ghetto suivant ses recom-
mandations, la diversion voulue par son maitre a fone-
tionné a plein.

Nataniel ne peut pas en rester 14, Aprés s'éire
isolé de la foule avec le shaani, 'androgyne Ini donne
carte blanche pour déméler cette histoire avant demain
goir, 1a fin des débaits.

Plusicurs pistes peuvent éire snivies.

A) LE MASQUE

('est l'arme du crime, les personnages ne
devraient pas mettre trop longtemps avant de le com-
prendre,

Une petite aiguille émerge de la courroie. La
toxine utilisée se révélera étre du Gult, une sorte de
cyanure ultra violent. Anakor n'avail pas une chance de
s'en tirer.

Les caméras cachées dans les appartements de
I'archiprétre confirmeront i tous ce dont les person-
nages ont été témoins : ¢'est Séciah, le Chérubin, qui
a placé discrétement l'aiguillon en manipulant 'objet.
Invitant les personnages i participer au cambriolage,
il a peut-étre tenté de leur [aire porter le chapeau,

(Cette information est gardée secréte jusqu'au
matin par IHarakel Sagitarian, Bien entendu, le zoo-
morphe se trouve dans sa cage.

B) LE CORPS
Difficile d'approcher le cadavre sans Etre remar-
qué. En effet, jusqu'an milien de la nuit il est (surhveillé
par des cohortes de prétres. Son remplagant dans la
suite n'a pas été désigné el ne le sera que le lendemain,
L'autopsie révélera que ¢'est bien le poison qui
a tué Anakor.

¢) Fiiiss, LA DELHION

Comme on s'en doute, la pauvre n'a rien a voir
la-dedans. C'est Larme d'étoile qui a donné un nom
qui'elle avait apercu dans le programme du concile. Pour
la trouver, il faut retourner dans le ghetto.

Lt pourtant, elle peut avoir des choses é racon-
ter (A sa [acon). En effet, elle a vu, alors qu'elle volait
haut sous le déme de verre, une bien curieuse ren-
contre : Isanc Blondstein, Danna 111 des Albaman, Sania
Oldfield, archiprétresse du Serpent, et Séciah en grande
discussion. Le petit étre semblait aflolé et virevoltait
dans tous les sens. Oldfield aussi paraissait agilée.
Danna I11, semble-t-il, a calmé et l'autre d une
parole (ou d'un geste).

l'an

D) LES VOIX DES DRYADES

En revenant 4 la fontaine, il est possible de
remarcuer que I'ine des statues a € [égérement dépla-
cée sur un axe. En la poussant, on découvre une petite
cavité contenant une bouteille presqgue vide et une boite
d'aiguillons. Clest un indice important car il est cou-
vert d'empreintes prouvant qu'il est passé entre les
mains de suspects en puissance : les personnages |

Les caméras les filment, le poison en main.
Séciah, une fois de plus, a peut-éire piégé ses compa-
FIOTS.

E) SAviA OLDFIELD

Impossible d'approcher cette derniére car sa
suite la protége e, 4 sa demande, empéche toul contact.

Mais on peut l'observer de loin.

C'est probablement la plus jeune des prélats
des Fglises puisqu'elle compte A peine trente années,
Sa fonction lui impose une tenue stricte, méme si on
sent 'attrait que porte cetle rouquine au soin de sa per-
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Les personnages voient
double (piste

supplémentaire
a suivre)

Alors qu'ils vadrouillent
dans Edenia, nos héros
croisermt un Léandre
pressé de rentrer a la
chappelle. Il ne répond
pas aux appels ot dispa-
rait aussi sec.

Petit détail, et
plusieurs témoins le
confirmeront, Léandre
n'a jamals quitté
I'hémicycle.

Un hologramme, un
sosle, un clone T Qui est
cet homme 7
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sonne. Fuvant les regards, se cachant derriére ses ser-
viteurs, elle perd tous ses movens face 4 Danna TIT Alba-
man, ou pire, Kath Villnius,

Clest A cette derniére qu'elle doit un poste si
important dans la complexe organisation du Serpent. Si
Villnius n'avait eu besoin de cetie charmante marion-
nette, Sania serail sans doute encore une obscure nonne-
complable dans une non moins obscure chapelle admi-
nistrative.

Elle est le point faible de la stratégie du Guide
et de ses partisans. Aux personnages de savoir 'utiliser
avant qu'il ne lui arrive un malheur.

2) OU LES EVENEMENTS
SE PRECIPITENT UN BRIN

La veillée se terminant, Léandre convoque les
personnages pour confirmer qu'il est 4 présent hors jeu
pour ce qui est des tractations. L'homme semble fati-
gué, soucicux mais surtoutl trés las. Il s'en remet done
A Nataniel, en qui il met toute sa conliance, pour venir
4 bout de cette histoire.

Mais avant de se retirer du jeu des alliances
pour ne se consacrer gu'au débat (amant ne rien faire),
il donne un dernier renseignement utile.

Mar [Niek Sannsek de l'ﬁgliw du Bélier est prét
a changer de camp. In effet, Léandre détient la preuve
qu'il a détourné des fonds pour le compte d'une petite
guerre personnelle contre un prélat du Tigre. Ce docu-
ment se trouve dans la chevaliere que donne Léandre
4 I'un des personnages, Elle contient une puce éleciro-
nicque (magie humaine).

Itek est peureux, explique Léandre. Le jen
consiste 4 lui faire plus peur que ne le font déja le Guide
L SC5 amis,

Sur ces paroles, le vieil homme part dans ses
apparlements pour prier et trouver un moyen de reve-
AT €11 COUrse,

Les personnages peuvent en faire de méme.

Seulement, pour eux, la nuit risque d'étre soit
courte, soit fatale.

En effet, vers trois heures du matin Nataniel les
fait réveiller en urgence : des hommes du Singe ont
encerclé la chapelle et s'apprétent & donner 'assaut.

Les tigres de 'androgyne vont provoquer une
diversion pendant que les personnages pourront fuir
vers le ghetto et s'v cacher, Bien entendu, les ordres
de Léandre restent les mémes : il faut trouver qui est

responsable de Ia mort d’Anakor. Seules les conditions
de travail changent un peu, ce sont les risques du métier,

Pour échapper aux soldats du Singe et aux divers
barrages mis en place, les personnages vont devoir jouer
de diserétion et utiliser toutes les armes qu'ils ont en
main {la puce oun le 1émoignage de la Delhion, par
exemple).

Arriver au ghetto ne doit pas étre aisé. La
meilleure solution reste de passer par 'astroport et de
se méler aux travailleurs. De plus, si les personnages
ont de bons contacts avec les delhions locaux, ils peu-
vent trouver 14 une aide providentielle, Jamais 1'Eglise
du Singe n'ira les chercher dans les ruines du ghetto.

S'ils sont capturés, Sagitarian les fait mettre
dans des cages isolées avant de les passer i la ques-
tion (sur les tables d'opération). L'avantage, cest que
les prisonniers vont découvrir les caves d'Edenia et leur
secrel. Llinconvénient, c'est que les femelles seront pla-
cées avee les reproductrices et qu'elles auront bientot
les pieds sectionnés (parlez en terme d'henre pour ang-
menter le suspens). Les miiles seront remis en cage et
libérés au moment voulu (en méme temps que Séciah,
comme on le verra plus bas),

An matin du second jour, un avis de recherche
concernant les personnages sera lancé sur les quatre
ilots. Si nos aventuriers ont de mauvaises relations avec
les Delhions, ils sont rapidement [aits prisonniers et
rendus pieds el poings liés a li:',gh&.tr du Singe.

En revanche, s'ils s'entendent plutot bien avec
ces misérenx, ils vonl devoir penser a réagir. S'ils ne 'oni
pas rencontrée, clest 14 qu'ils peuvent faire la connais-
sance de Fillss el éconter son témoignage. [étestant les
humains, elle est préte 4 aider quicongue pent leur por-
ter préjudice. S un personnage est mort 4 ce stade, le

Jjoueur peut reprendre Fillss jusqu'a la fin de la partie.

A présent, plusicurs pistes peuvent élre suivies
pour s¢ sortir de ce pétrin.

3) CHANITS ET CHANTAGES

La journée des prélats commence par une céré-
monie en mémoire du trés regretté Anakor. Léandre,
plus marqué que jamais, y participe 4 contrecoeur. Nata-
niel, lui, pleure deux de ses tigres el se prépare sa
revanche. (uant 4 Sagitarian, il enrage d'avoir perdu
douze soldats d’élite sous les griffes des [€lins de ['an-
drogyne.

Les autres ecclésiastiques et la suite du Guide
se contentent d'observer et d'attendre les débats de la
journée, qui risquent. d'éire fort houleux,

Dienx personnes sont relativement nerveuses ce
matin : Sania Oldfield et Ultek Sannsels. L'un comme
I'autre ne semblent pas avoir beaucoup dormi.

Les débats commencent en milieu de matinée
et portent sur la pertinence d'ajouter un dieu anssi
contestable que Cadrissian dans le panthéon du Nou-
vel Ordre, Anakor est remplacé par Jésabault Solsia,
la seconde du défunt prélat. Elle ne cache pas dés le
début sa sympathie pour le Guide, et dissipe ainsi tous
les doutes que pourraient avoir ses confréres,
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A) Sania OLFIELD™

Il est possible de Ia rencontrer pendant les
débats qui vont animer la journée, Par exemple, en se
faisant passer pour un messager ou en lui donnmant ren-
dez-vous dans un coin discret. Son absence dans 1'hé-
micycle ne troublera personne. En etlet, la joune lemme
ne comptait pas intervenir dans la discussion et per-
sonne ne lui a demandé son avis.

Pour i faire cracher ce qu'elle sait de la mort
d'Anakor, il faut trouver vm accord. Cette femme a peur
pour sa vie, ¢lle cherche done 4 se protéger. Elle entre-
= libérer de Kath Villnius et de
Dianna T Albaman. Soit elle les [ail assassiner, soit elle
trouve un moyen de pression. La luite lui est interdite
puisqu’elle est humaine et archipréiresse de surcroit.
Jamais elle ne serait acceptée par les Héossiens, les
grandes tamilles la feraient Eliminer et le Nouvel Ordre
n'aurait de cesse de la traquer. Elle connait un moyen de
confondre Danna I1T dans cette histoire de meurtre.

voit deux movens de s

En échange de 'élimination pure et simple de
Eath Villnius, elle est préte a (émoigner. Sinon, non
seulement elle se tait, mais en plus elle volera pour le
Guide.

Hien entendu, ¢'est un pi¢ge de plus.

Sania, quelle que soit sa situation, reste la
marionnetie docile de Villnius, 5i les personnages accep-
tent le pacte, ils vont devoir organiser un attentat contre
Farchipréiresse du Poisson. Ol cette derniére est secré-
tement protégée par une cohorte de soldats divins. Elle
s'‘arrangera 4 un moment ou l'autre pour laisser croire
qu'elle est vulnérable, mais ce sera pour micux faire
prisonniers les personnages et accuser Léandre de les
AvoIr envoves,

B) ULTEK SANNSEK

La puce électronique dans la chevaliére pro-
vocque chez le prélat une véritable peur panique. 1)és
qu'il sait que les personnages 'ont en lear possession
(Nataniel lui dira assez rapidement pour qu’ils traitent
directement), il a deux réactions contradictoires. La
premiére, ¢'est d'envover ses propres soldats divins rap-
porter la puce, Pour cela, ils usent de la force brute. La
S Personnages ne se
fassent caplurer par S: igitarian. I1 sait que si la puce
tombe entre les mains de 1'E wlise du Singe, il n'a plus
(qu'd se tirer une balle dans la téte.

Aussi, ses serviteurs peuvent-ils taire otfice de
sauveurs providentiels (et, dans la mesure du possible,
ANOMyINes).

Si le chantage fonctionne, non seulement Mgr
[Miek Sannsek votera contre le Cruide, mais en plus il
donmera un renseignement bien utile pour la suite des

seconde, c'est d'empécher que les

opérations,

Mgr Lue de Saint-Eure aurait peut-&tre le moyen
de porter préjudice au Guide, mais surtout 4 sa suite,
L'archiprétre fut un étroit collaborateur de Léandre dans
le temps. 1l partage sa haine des membres de la grande
famille des Albaman, ceux qui financent en sous-main
le Guide. I s'est vanté an cours d'une négociation pas-
sée de ne rien avoir & craindre de ces " boullons englués
dans leur pétrole ", En effet, les Albaman possédent de
nombreuses raffineries sur tout le continent.
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Malheurcusement, la loge du Rat se trouve coin-
cée entre celle du Guide et celle du Poisson. L'appro-
cher est malaisé, le [ire sortir du centre discrétement,
impossible,

) SECIAH

Le Chérubin reste introuvable pendant toute la

journée. En passant par un aulre zoomorphe (ou en

cspionnant ses déplacements) les personnages peuvent
visiter les caves d'Edenia et retrouver 'angelot.

S'il v a des prisonniers, les probables efforts
qu'ils entreg rr{:mi:rmﬂ pour se libérer seront, a force,
COUTONNES {]L ST
(d'TMek Sannsek viennent les chercher et les libérent

5, Dans le pire des cas, les hommes

en Echange de la chevaliére 4 la puce.

Le zoomorphe s'explique aussi bien qu'il le peut.

Le Guide, par l'intermédiaire de Danna 111 Alba-
man, lui a promis la liberté s'il placait 'aiguillon dans
le masque d'Anakor. Aprés, il ne restail plus qu'a dire
aux personnages oi se trouvait le poison,

Apparemment, cette histoire de disque laser
n'élait qu'un leurre desting a attirer les gens de Léandre
dans un pi¢ge, mais aussi 4 éliminer larchiprétre qui,
finalement, aurait voté contre Abel Cadrissian.

Sécinh est lui-méme tombé dans le piége de son
propre maitre, Sagitarian, an courant de toute 'his-
toire, va lui implanter des faux souvenirs, dont 'ordre
donné par Léandre de commetire le crime.

Ainsi, quand son cervean sera analysé, il en sor-
tira la scéne du cambriolage et le placement de 1ai-
guillon,

Si les personnages ne 'y aident pas, Séciah
s'évade de sa cage et disparait dans l'une des nom-
breuses cachettes d'Edenia.

S'il est libéré. il s'enfuit tout de méme sans
[EL'TII:!.'I][].E"'E SOI11 Tesle ni remercier ses sauveurs., ” il
encore une mission 4 accomplir avant de jouir de cette
liberté qu'on lui a promise.

D) L'ATTAQUE
Il serait faux de penser que le Guide va laisser
les persomnages lui mettre des batons dans les roues.
Aussi charge-t-il Natek, son tueur profession-
nel, d'aller les éliminer.

C'est un monstre de guerre. Il élimine sans plai-
sir, froidement, avec un maximum d'efficacité. 11 peut,
par exemple, tuer net un allié des personnages pour
donner l'exemple.
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Sa mission est simple : chercher et détruire,

S'il est capturé, il change tout de suite de camp,
du moment qu'on v met le prix. Tl peut méme donner
denx précienx renseignements : il v a des troupes basées
sous Edenia (mais trés pen), et in systéme de brouillage
isole l'archipel. 11 n'émet pas du Purgatoire mais de la
chapelle méme du Guide !

Il était techniquement impossible d'atlecter les
émissions d'un rocher si haut perché, il a fallu monter
le matériel ici méme.

Deés gu'il le pourra, le (Gardien retournera an
Cuide et lai fera un topo de la situation, sans avouer ce
qu'il a révélé, Ce dernier cherchera alors un autre moven
d'atteindre ses adversaires,

S'il est tué, Abel Cadrissian hurlera a 'atten-
tat. Cetle mort redonnera de l'espoir aux alliés de
Léandre ; cet homme n'est pas si intouchable qu'il en
a I'air, on peut 'aflfecter.

4) LA PRESSION
MONTE D'UN CRAN

Pour les personnages qui auraient assisté an
débat, il en reste un sentiment mitigé pour tous les par-
ticipants., Léandre a perdu toute crédibilité, L'archi-
priétre touche le fond alors qu'il conclut son plaidoyer.

Harakel Sagitarian 'interrompt brusquement
pour laire une annonce oflicielle : celle de 'aboutisse-
ment de son enquéte. Effectivement, il déclare que 1'un
de ses zoomorphes a été perverti pour commettre ce
qui n'est qu'un terrible crime. Mais le plus odieux, ¢'est
que sa créature a été libérée par les serviteurs de
Léandre, complices du meurtre. e nombreuses preuves
accablent ces Héossiens primitils !

Nul doute que le Chérubin, trés chogué par ce qu'on
lui a fait faire, sera facile 4 reprendre : ce pmnre étre est
respemsable certes, mais pas coupable | Sa mort sera rapide
et sans violence. Son cerveau aura beaucoup a dire.

Mais comment qualifier l'acte de Léandre
d'Amaury ¥ Amener avee lui de dangereux terroristes
déja connus de tous les services du Nouvel Ordre ful
une grave erreur. Si erreur il v a...

Puis, avee un large sourire, il redonne la parole
a l'archiprétre, effondré. Il ne termine méme pas son
discours et repart s'asscoir,

Iincore un point pour le Guide qui ne peul s'em-
pécher d'éclater d'un rire clair el sonore : il a gagné,

=i

Son rire est interrompu un instant par une Lita-
nesque explosion qui secoue 'archipel volant. La encore
Abel ne peut s'empécher de poutfer mais prend la parole
pour calmer I'hémicyele.

Dans un silence lendu, il explique la situation.

[1 semble que les terroristes au service de
Léandre se soient joués du vieillard, En effet, des tronpes
renégates comptaient prendre le contrdle de la base
terrestre dite du Purgatoire pour attaquer Edenia pen-
dant la nuit. Les Hommes-Dicux soient loués, Danna
11, représentante officicuse des nobles Albaman, a été
plus efficace et plus prévovante que les services du
Caméléon. Avant que les rebelles ne puissent tenter
leur action, la glorieuse milice de cette grande famille
les a repoussés et a pris le controle de la situation. Mal-

heureusement, les bougres ont réussi 4 placer un sys-
téme de bronillage des commumications, Peuat-étre sera-
t-il détruit quand les prélats auront & donner le résul-
tat de leurs doctes réflexions aux Hommes-Dhieux.

Danmna 11T assure dome la sécurité des vaissesux,
qpui, pour des raisons évidentes, ne pewvent décoller pour
le moment. On n'est pas a 'abri d'une nouvelle attagque.

Ce coup de semonce élait le signal que la place
est done actuellement entre de bonnes mains, les siennes
(précise-t-il, toujours souriant),

En d'autres termes, le Guide vient de placer
suffisamment de troupes an sol pour tenir le siége d'Ede-
nia. Implicitement il signific que sculs ceux qui voteront
en sa laveur pourront repartir sains et sanls.

[1 conclut en saluant que ¢'est dans la plus
grande sérénité que les sages des Eglises powrront faire
leur choix.

Personne n'est dupe de la manoeuvre de Cadris-
sian, les uns admirant ce splendide coup, d'autres réflé-
chissant & un moyen de contrer le bonhomme avant le
vote, Nataniel est de ceux-14.

5) GOUTS.,
ET DEGOUTS MORTELS

Les débats étant clos, ¢'est un Sagitarian un peu
induiet de la tourmuare des choses qui invite lons les ecclé-
siastiques et leur suite 4 assister an spectacle d'Edenia.

Comme le veut la coutume, et malgré la tragédie
qui endenille I'ensemble de la communauté, une féte a
été organisée en 'honneur des douze Eglises et du Guide,

U'n banquet, des danses et des chants seront
ollerts aux esthétes gque sont les humains.

La place ovale a été aménagée pour que les
convives puissent profiter 4 la fois du spectacle et du ban-
quet. La nourriture v est riche et en quantité suffisante
pour alimenter un régiment.

COhtre les nombreux chérubins, tous les zoo-
morphes volant pirouettent dans le ciel alors que les

terresires tentent d'amuser les invités (en vain, il faut
bien 1'avouer).

Sur une scéne, les nymphes de Sagitarian dan-
sent sur une musique mélodienne. Rien de trés exis-
tant puisqu'il s'agit tout de méme d'un concile sérieux
traitant d'un probléme grave. Aucun excés non plus du
cilé des servileurs silencieux el dociles.

Léandre est absent ; il semble méme étrange-
ment amorphe,

C'est Danna 111 qui provoque la surprise en fai-
sant porter au milien des convives un trés large plat
couvert d'une cloche d'argent. Son sourire narquois
laisse & présager quelgue chose de mauvais et la jeune
femme ne décoit pas.

La cloche est soulevée par deux serviteurs
blémes qui s'écartent au plus vite. En effet, les mets
SCIvis en sauce ol savamment agenceés ne sont autres
qu'un des tigres de Nataniel et une jeune feling encore
fumants. Ils ont des positions provoquantes, ce qui ne
[ait qu'accentuer 1'abomination d'un tel spectacle !

Le tigre rugit silencieusement et la feling le mon-
tant lassiverment comme un shadrag tient un arc bandé
(fleche d'argent encochée) telle une amazone figée. Si
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un personnage fait partie de la Résistance depuis un
certain temps, il reconnait la feling : Souflle de lumiére.

Elle était 4 la téte d'un mouvement de lutte
comire les hommes des élniles et les hauts responsables
la reconnaissant ne s'v trompent pas. Les Albaman 1'ont
capturée alors que toutes les Fglises la recherchaient
activement, mais en vain.

Plusicurs prélats s'isolent pour vomir alors que
Sagitarian béguaie quelques mots, le coeur au bord des
lévres.

Danna ITT s'explique d'une telle infamie.

Au sein des grandes familles, 'anthropophagie
est chose courante. Si cetlle pratique a été interdite par
le Nouvel Ordre, elle n'en est pas moins coutumiére et
normale (2 ses veux). Le sens que prend alors l'acte est
hautement symbolique : on mange sa proie pour lui
prendre sa force. Mais le rituel n'est pas seulement
symbolique chez ces humains dépravés, il est on ne
peut plus concret.

Aussi Danna TTT s'approche-i-elle du plat avec
un large coutean et omvre-i-elle la fourrure du félin pour
laisser apparaitre des morceaux de viande déja décou-
pés. Servant exactement treize parts, elle invite le Guide
i distribuer & chacun son assiette.

Elle précise qu'un refus serait, pour elle, pire
quune insulte. Comme le veut la tradition, I'un des
comvives doit domnmer 'exemple et commencer avant toul
le monde. Ce laisant, elle se tourne narquoise vers
Léandre, droit comme un piquet.

Tous les regards convergent une fois de plus
vers lui. Le silence est pesant. Par deux fois Danna 111
somme froidement 'archiprétre de partager ce repas
avec elle et le Guide. Par deux fois, la réponse de
Léandre est mécanique, absente : "Jamais”.

Personne ne fait alors altention 4 Blondstein
qui appuie sur une petite télécommande.

Le hurlement de douleur suraigu qui suit assour-
dit alors toute la foule. La feling sur le tigre reprend
vie el surtoul retrouve ses sens. Elle a été éhouillantée
vive par la cuisson | Ses veux dépigmentés par le bouillon
n'ont pourtant pas besoin de fonctionmer. Programmée
par Blonstein, elle connait sa cible. La fleche siffle droit
vers Léandre et se fiche dans son coeur.

L'homme tombe & genoux puis sur le ¢ilé : ainsi
menrt officiellement Léandre d'Amaury, dont la seule
comsolation aura éé d'avoir une [in pour le moins originale.

Souffle de lumiére bascule en arriére en proie i
d'immondes souffrances mais heureusement pour elle,
son cocur lache en méme temps que celui de sa victime.

Dans le silence de mort qui régne, Danna 111
commente, acerbe : " Pauvre Léandre, quel incompé-
tent il a été. Mourir assassiné par une sauvage préle i
se cacher sur un plat pour l'approcher. Il aura €€ en
dessous de tout dans cette allaire... "

6) INFILTRATION, DESTRUC-
TION ET EVASION VIR-
TUELLE

C'en est trop pour les ecclésiastiques qui rega-
gnent au plus vite leur chapelle.

Nataniel pleure son tigre et part d la recherche
des personnages.

Le Guide et sa suile resient seuls avec le maitre
d'Edenia. Ce dernier est chogué par ce qu'il vient de voir.

Mais la petite société part vers le capitole, Abel
Cadrissian tenant par la main la triomphante Danna I11.

Seule Larme d'étoile reste un moment prés du
corps de Souffle de Lumiére. La Préchense est alors prise
d'ime crise de folie assez étrange. Elle se blottit contre
wmn arbre et supplie en hurlant. Ses bras semblent la pro-
téger de coups A la téte, Il n'y a pas d'allagquant mais ses
bras 4 nu sont marqués comme si ¢'élait le cas,

(C'est Blondstein qui revient et d'une magistrale
claque lui remet les idées en place. Si les personnages
sont témoins de cette scéne, ils peuvent entendre le
savant menacer la feling de la recyeler en chair & woon
el de la remplacer par une antre jolie poupée un peu
plus coopérative.,

Ces mots la calment tout net et Larme d'éloile
relrouve sa prestance méme si ses veux sont cernés du
noir de son maguillage qui a coulé.
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La place ovale se vide sur cetie scénc.

Lin fait, comme personne ne semble vouloir s'oc-
cuper du corps de Léandre, deux tigres biomécaniques
se conchent & son coté et lui offrent la seule veillée
funebre auquel il aura droit. Les personnages peuvent
approcher le corps.

Léandre est bien mort. En le [ouillant, ils trou-
vent (caché dans une poche secréte) ce que Natelk leur
a peutl-€tre déja dit : I'emplacement du systéme de
brouillage dans la chapelle du Guide. Ainsi, il savait.

A son cou est attaché un médaillon dans lequel
vieillit le portrait d'une jeune femme coillée en brosse
mais i la chevelure couleur prune. Nataniel ne sail pas
qui a pu éire celle femme,

Bizarrement on peul remarquer que le vieillard
ne portait pas de sous-vétement aun moment de sa mort.,
Nataniel se trouble en apprenant ce singulier détail.

Enfin, le mort tient & la main une carte magné-
ticue donnant aceés 4 son ordinateur (dans sa chambre),

En NMatilisant (avee 'aide d'un humain qualifié),
il est possible d'apprendre que Léandre venail de rece-
voir une mise 4 jour de l'emplacement des forces rebelles
sur tous les points stratégicques. [l semble qu'une bonne
part se soit massée bien loin de 14, dans les maréeages
de Kelipl, non loin des empires de la nécrose (el plus
particulié¢rement a cité du royaume de Sarla). Ce fait
a é1é surligné dans le rapport. Un petit groupement se
cache aussi 4 proximilé mais sans précision aucune sur
sa force et sa nature. Pourquoi Léandre s'intéressait-il
a ces mouvements ¥ Méme Nataniel l'ignore. Le seul
rapport qu'il voil entre le Guide et I'armée rebelle, c'est
qu'Abel Cadrissian a passé plusieurs années chez les
nécrosiens, non loin du théatre des opérations.

A présent, les personnages ont de quoi chercher
A riposter,

En effet, Léandre leur a donné les derniers élé-
ments dont ils avaient besoin.

Luc de Saint-Eure peut étre le premier & déblo-
quer la situation,

C'est sans aucune animosité que cel homme
d'une cingquantaine d'années accepte de recevoir les
Héonssiens. 11 ne cache pas que ces sauvages (les per-
sonnages) ne lui inspirent que la plus grande des pitiés,
[l porte ce sentiment & tous ceux qui ne maitrisent pas
I'informatique et notamment les vovages dans Arpége,
le résean des humains. Un disciple de I'objet peut gagner
sa symmpathic par une petite démonstration.

(huoi qu'il en soit, griice a Arpége, Luc de Saint-
Faure peut quasiment tout (selon ses dires). Le Pris-
bléeme, ¢'est que comme les communications ont été
coupées, il faut d'abord arréter le brouillage des ondes.

Cela signifie qu'il attend des persomnages qu'ils
investissent la chapelle du Guide et qu'ils mettent hors
d'état de nuire le systéme de parasitage. L'infiltration
el la destruction permettent de visiter ce que fut la pri-
son de Souffle de lumiére et la marmite qui servit a sa
cuisson, les appartements des quelques fanatiques qui
accompagnent Cadrissian, mais surtout 'une des
annexes de Blondstein. Le reste des pi¢ces n'est pas
accessible mais 'agencement général est commun 4
toutes les chapelles.

Le systéme de brouillage radar sert aussi de
chambre & Larme d'étnile. La feling n'a pas besoin de
lit puisqu'une bassine remplie de liquide amniotique
Iui permet de ne pas subir la dégénérescence que
comnaissent tous les morphes de son type. 1l se peut, si
l'intrusion sc fait tard dans la nuit, qu'elle v dorme,
relice par des tubes, Quand elle s'y trouve, un couvercle
empeéche toute interférence avec l'extérieur : impos-
sible de Ini porter atteinte done. Elle demeure consciente
de ce qui l'entoure et, voyant les personnages, elle peut
donner 'alerte. Elle ne le fera pourtant pas.

Détruire le systéme de brouillage n'est pas com-
pligué, il suflit de taper dedans. Blondstein mettra
entre deux et cing heures pour le réparer, ce qui sera
largement suffisant pour les personnages,

Une lois ce point de détail réglé, ils peuvent se
présenter & l'archiprétre du Rat. Ce dernier, n'ayant
pas le temps de leur expliquer comment utiliser Arpége,
A v travailler seul.
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Il peut déja aller v chercher tontes les données
sur le Guide. Cela prendra du temps (jusqgu'au matin),
mais les renseignements seroni alors complets.

Il peut aussi découvrir que les forces de Danna
[11 ne sont pas si nombreuses qu'elle veut bien le lais-
ser croire. Le Murgatoire est tenu par une vingtaine
d'hommes au plus,

Il peut enfin, si les personnages y pensent,
prendre contact avec Kiim, et par ce biais, avec la Résis-
tance,

Bien entendu, il fant que les personnages aient
des relations avee cetie derniére. Pour ceux qui anraient
rencontré Hélken, le darken des mers, il reste la per-
sonne la micux placée pour les aider a distance,

e méme, Iui seul peut donner Nordre aux résis-
tants basés 4 proximité de prendre le Purgatoire d'as-
saul, S'il est prévenu assez (00 (avant le milien de la nuit),
I'attaque anra lien avanl on pendant le vote du matin,

Si les personnages n'ont personne a joindre,
Nataniel leur donne le nom de 1'un de ses agents infil-
{ré dans un mowvement terroriste. Celui-ci prendra les
mesures qui s'imposent.,

Enfin, peut-étre qu'Arpége pourra renseigner
nos apprentis diplomates sur I'humaine au calice. En
cffet, avec un portrait robot, il est stirement possible
de consulter les fichiers du Nowuvel Ordre,

La péche s'avére aisée et fructueuse : Flora Me
Finley,

Renégate recherchée pour activités subwersives,
En cavale depuis de nombrenses années car elle a refusé
de se soumeitre 4 la loi de nentralisation des dons
magiques chez les irresponsables, Repérée pour la der-
ni¢re fois accompagnant une caravane de marchands
non loin des marais géants de Kelipl. Son pére, le géndé-
ral Mc Finley des légions Antarés, s'est fait un devoir de
mettre la main dessus et de 'abattre, Pour 'honneuar de
sa famille, il a mis lui-méme o (éte de sa fille 4 prix.

Rien de plus sur la famense femme au calice.

Bien entendu, si nos héros bongent pendant la
nuit, le Guide et ses complices vont en faire de méme.

7) TAPAGE NOCIURNE

Kath Villnins n'aime pas laisser les choses an hasaod.

Séciah, le chérubin, a obtenu la promesse qu'il
pourrait enfin quitter Edenia s'il commetiait d'autres
crimes. Aussi le gentil zoomorphe shaanistie et compa-
gnon des personnages va-t-il s¢ translormer en poupée
tueuse. Aprés son premier méfait, il avait quelques
remords. Ce n'est plus le cas. L'archiprétresse du Poisson
I'a comvaincu qu'il présent, c'est lui on ses amis héossiens,

Sa premiére victime est la trop fragile Sania
Oldfield.

Le shaani peut trouver pertinent de la faire par-
ler un pen plus. En effet, elle discutait ferme avec Danna
11 et Séciah. En fait, il esl assez simple d'enregistrer
son témoignage et d'innocenter ainsi les personnages en
ce qui concerne la mort d Anakor,

incore [aut-il avoir le temps. 1l serait fHcheux
qu'an moment, ot les personnages arrivent 4 infiltrer sa
suite, ils ne trouvent qu'un cadavre égorgé. Séciah joue
trés bien du couteau.

Sania Oldfield, si elle est sauvée toul de méme,
s relonrme contre Kath Villnius et volera contre le
Gruide 4 la condition qu'on la protége (Luc de Saint-
Fure s'en fera un plaisir).

Ensuite, s'il le peut, Séciah va tendre un ultime
pitge aux personnages.

Il va tout d'abord attirer Mgr Jallien d'lgnis,
archiprétre du Dragon, prés de la fontaine aux dryades
¢t le tuer.

11 demande ensuite 4 ses amis héossiens de le
rejoindre 4 la fontaine le plus vite possible. 11 dit avoir
de quoi faire tomber le Guide : Jallien d'Ignis veul leur
donner la preuve dont ils avaient besoin.

I1 a bien pris soin de donner rendez-vous
(quelques minutes apres son forfait) & un témoein de
choix, Mgr Anna Fillian de 1'Tiglise de I'Aigle.

Ainsi, au moment o les personnages décou-
vrent le corps du prélat, Anna Fillian débarque et pent
croire qu'ils ont commis le crime. Si le plan de Séciah
fonctionne, elle votera pour le Guide.

Le Chérubin se doit de finir tragiquement. Soit
les personnages sont contraints de le tuer, soit Kath
Villnius 'abat froidement devant eux, éliminant un
témoin 4 charge contre elle. Aprés tout, ce zoomorphe
avait déji tué, il aurait pu attaguer...

Infin, Nataniel ne va pas rester sans venger
Léandre el ses tigres.,

Sa méthode est simple : selon le droit des
grandes familles, Danna 111 ne peut refuser un duel.
'androgyne va donc forcer toutes les sécurités de sa
suite (ou du capitole) juste pour la souffleter au visage.
Elle a le choix des armes et opte pour 1'épée plasmas-
tique : une arme mortelle et propre puisqu'elle coupe
et cautérise (presque) tout 4 la fois,

Il lui donne rendez-vous de facon telle que les
personnages puissent profiter de la diversion pour mettre
A mal le systeéme de brouillage de Blondstein.

L'issue du duel doit rester inconmue jusou’an retour
du vaingqueur, les combattants ne souffrant avcun témaoin.

Si avec tout cela les personnages arrivent & dor-
mir cette nuit, c'est que les joueurs sont soit incroyva-
blement bons, soit incrovablement mauvais.

$) LE VOTE DE CONFIANCE

Le vote arrive avec le matin.

Les renseignements de Luc de Saint-Bure anssi.

Ms ne sont pas encourageantis. Le seal fait impu-
table an Guide est gu'il aurait fait partie d'une école
de magie non déclarée basée dans le pays de Pange,
non loin du Kelipl, ¢'est-a-dire a coté du rovaume de
Sarla. Rien de plus.

Mais il a aussi appris qu'on aurait retrouveé un
cadavre ressemblant (au niveau du pelage) a la Pré-
cheuse, Larme d'étoile. 11 n'y sucune preuve qu'il s agisse
d'elle, car son visage a é1¢ passé an vitriol.

Enfin, il sait pourquoi Sagitarian est si proche
du Guide : lui et Blondstein ont été ensemble A 'aca-
démie de Morphie.
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Il propose aux personnages d'observer, depuis
sa loge, les résultats des courses.

=il v a en des morts pendant la nuit, ils ont été
remplacés. Ni Nataniel, ni Danna 111 ne sont présents
pour la scéne finale, Clest done un prélat fantoche qui
volera pour le Caméléon ou 'un des personnages,
puisque son titre de suivant le lui permet.

Bien stir, il faut avoir été déclaré innocent du
crimme d'Anakor pour oser un tel coup de foree.,

Les douze Eglises sont done présentes et c'est
dagitarian qui pose la question : est-il pertinent de
déranger les Hommes-Dieux pour leur demander s'ils
veulent d'Abel Cadrissian parmi eux ?

Les joueurs ont-ils bien suivi la comptabilité des
pour ¢t des contre ? C'est 4 cet instant qu'il convient
de les titiller un peu en faisant monter le suspens.

Clest aussi avant ce vote qu'une intervention
peut avoir lieu. 5i elle a la
moindre laille, ¢'est la mort
assurée.

Si elle est brillante, certains indé-
cis sentant le vent tourner vote-
ront contre le Cuide,

A vous de laire le compte au

moment o chague prélat prend
la parole.

L'un aprés 'autre, chaque repré-
sentant reprend la (longue) tor-
mule comsacrée,

© Moi (titre el nom) aprés miire ef
juste réflexion, aidé par la
sapience illimilée el rayonnante
des Hommes-Dieux, sous leur
regard, 4 leurs oreilles, en leur
ame, devant vous tous je me
déclare (pour ou contre) l'idée de
[aire appel 4 leur décision en ce
qui concerne Abel Cadrissian. "
La répétition de la phrase devrait
jouer sur les nerfs des joueurs,

Arrangez-vous (trichez) alors pour
arriver d la stricte égalité de
départ.

I'n silence de plomb devrait
peser alors sur 'assemblée pré-
sente. Chacun a montré son jeu
et il v a égalité.

Le Guide se tourne dans tous les
sens, cherchant des veux Danna
[T mais en vain. Blondstein serre
les poings alors que Larme
d'étoile baisse la téte pour mas-
uer so1l Sourire.

('est alors qu'une voix s'éléve
dans I'hémicycle : celle d'Anta-
rés lui-méme.

Une image holographique se
forme et som visage, baigné dans
une lumiére verte (comme celle
des phénomeénes élranges qui
poursuivent les personnages),
contemple durement les prétres
rénnis,

" Mes enfants. Depuis trois jours
vous vous entre-déchirez pour
savoir si Abel Cadrissian doit
nous étre présenté. Comment
POUVEZ-VOUS CTOIre (Ue Nous igno-




roms toutl de ;-a::::.l}ri_’*it‘ul ions °

Sommes-nous sourds et aveugles pour vous 7

Non. Nous ne le sommes pas.

Alors voici la réponse que nous formulons queant
i la demande du Guide.

Oui, il est digne d'étre des ndtres. Oui, sa
demande est acceptée.

Mais.
Comme nous, avant de compter parmi les
Hommes-Dicux, il devra passer 'épreuve de la toi, Ainsi,

nous jugerons tous enscmble pour savoir si Abel Cadris-
sian est bel et bien un Homme-[Dieu qui nous aurait
guidé ici ou un simple imposteur, comme ce cher
Léandre le pense toujours. "

Sur ces paroles, I'image se brouille et Nataniel,
cn sang, se précipite vers les personnages. Le corps de
Léandre a disparu (o1 qu'il ait été placé). De méme,
ses affaires a la chapelle ont été volées.

Danna 11 aussi déboule en trombe dans la loge
du Guide. Elle est gravement blessée a la téte, Une
large plaie défigure son beau visage de gar¢onne. Elle
s'écroule aux pieds de Blondstein, qui la [ait transpor-
ter dans un coin. Le Guide va parler.

" Mes enfants (il s'exprime comme un Homme-
[dien), mon [rére Antarés est plein de sagesse. Je ne
vous €n veux pas de m'avoir contraint & me justifier, Je
ne vous cache pas non plus qu'aprés mon succés dans
I'épreuve de la foi, les choses vont évoluer : doncement
mais aussi fermement. Je saurai reconnaitre le bon
grain de l'ivraie.

Mieux (pause et coup d'ceil 4 Blondstein), je
vous promets que les Hommes-Dieux qui m'ont juste
oublié, avant méme 1'épreuve, me reconnaitront comme
I'un des leurs. S'ils ne le font pas, je ne serai pas un
dicu. "

Danna 111 et Blondstein échangent un regard
inquiet puis furieux. Larme d'étoile regarde son maitre
fixement, réfléchit, puis un sourire illumine son visage.

Sur ces paroles se termine le concile d'Edenia.
Sagitarian n'a qu'une envie : finir cette réunion au plus
vite avant qu'elle ne dégénére.

C'est 4 présent gu'il faul tenir compie des dif-
¢rentes actions entreprises €5 Personnages.
[érentes actions entreprises par les personmages

9) FINS ?

La Résistance est-elle anx commandes du Pur-
gatoire ? Si c'est le cas, Lue de Saint-Fure laisse assez

de temps aux personnages pour partir avee leurs sau-
veurs avant qu'il ne prévienne une légion Antarés.

Méme s'ils ne sont pas dans le méme camp, les
personnages auront par la suite un allié en la personne
de l'archiprétre.

(hmit-ils des preuves contre le Cuide ¥ Danna I11
ou Blondslein ¥ En ce cas, ils peuvent arranger leur départ
avec les diflférents partis. Personne ne cherchera vrai-
ment i les en empécher. Les prélats désirent surtout éva-
cuer Fdenia dans les meilleures conditions possibles.

Nataniel aidera le shaani si ses membres en ont
été dignes. Sinon, il se contentera de les ignorer.

Enfin, et ¢'est peut-étre le plus difficile a réa-

liser, pourquoi ne
pas profiter du

chaos poli-
Ligpue ¢l
des rats
qquittant

le navire
pour
réduire é
néant cetie
horreur
volante %
La visile
des labora-
toires
devrait motiver
les joucurs i vouloir
libérer les prison-
niers, détruire les
installations, tout
faire santer. Edenia
est une insulte &
tout ce que le
shaan repré-
sente,

Les
Dehlions,
les servi-
teurs mélo-
diens et les
esclaves kelwins seront préts a4 mourir pour
voir la fin de leur enler. Si les rebelles 'em-
portent, les zoomorphes s'occuperont per-
sonnellement de Mgr Sagitarian et de
ses ingénicurs.

Cette option peut servir de fin si vous jouez le
scénario indépendamment du cycle d'Odéa.

Si. en revanche, Edenia s'inscrit dans la cam-
pagne, les personnages seront peut-étre plus enclins 4
fuir, Rien n'est joué pour eux et le Guide. Les visions de
la femme au calice (Flora Mc Finley) les poursuivent
toujours. De méme, ils peuvent s'intéroger sur la rai-
son des mouvements de troupes dans les marais loin-
tains, Of est Léandre ? Que s'est-il passé entre Danna
ITT et Nataniel

Bref...

A suivre...
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et machiavélique est aussi un génie de la généticque.

Créateur de I:aimﬁ d'étoile N°2, il est le senl & avoir compris la
réaction des tigres de Natanie:? Les l::étes ont sentis que la feling
était l'une des leurs, it -
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[ Le Guide : Abel Cadrissian.
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Toutes ses compétences sont au minimom & 10, Clest un homme accon-
pli et un magicien trés doné. I ne le montrera pas pendant le concile.
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Des soldats de charme, idéalisés et mortels.

Mais le concepteur du projet ayant été tué, on laissa les mfautsmafﬁﬂfa aux orphie-
linats du Nouvel Ordre. La plupart sont morts car trop falblea, Nataniel, lui, ¢ a;és%té_
¢t cherche & présent dans son travail une vengeance sur ce monde qui I'a créé.

[Léandre est son seul véritable ami, Sinon, ses tigres Tui apportent mfﬁaamme:nl.

d'affection pour qu'il se passe de 1a compagnie des autres,
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LE CYCLE D'ODEA

® L * :
Ami(e )¢ shaanistes, rebonjour.
Voici le second chapitre du cycle d'Odéa.
Nous espérons que vous avez goiité au charme exotique du premier,
Vous pourrez jouer cette partie soit dans le cadre de la campagne,
soit comme un scénario indépendant.
Si vous désirez opter pour la seconde solution, une introduction particuliére
vous indiquera comment impliquer les personnages de vos joueurs dans cette histoire.

Pour ceux qui préférent jouer la campagne en son entier,
sachez qu'Edenia sera peut-&tre le moyen pour les joueurs d'arbitrer
. . un duel entre le Nouvel Ordre et les grandes familles.
De fait, ils auront 1'opportunité de prendre une petite revanche sur le Guide,
- Larme d'étoile sa complice et Léandre d'Amaury, archiprétre du Caméléon.
Comme pour le chapitre précédent, vous aurez droit a quelques annexes en encadrés
propres a vous renseigner sur tel ou tel point de 1'univers. A ce propos, si dans
les scénarios a venir vous souhaitez que nous abordions un sujet sur lequel plane un
doute, n'hésitez pas & nous le faire savoir. Vous trouverez réponse dans ces annexes.

Un supplément de ce genre n'est intéressant que s'il vous donne de quoi travailler.
A cet eflet, nous avons parsemeé le texte de propositions de scénarios a intégrer dan
votre propre histoire, sous la forme de petits encadrés intitulés : Et si...

- Enfin, dans les derniéres pages du livret, indices et personnages non joueurs importants
vous aideront peut-etre dans la conduite de votre campagne.
Les protagonistes de cette histoire sont an moins aussi importants que les personnages
joueurs. Ils ont une origine, des buts, des moyens d'action et une personnalité.
A vous de les faire vivre, combattre et mourir.

Bon travail, bonne lecture et bon jeu...
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